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Se realizd un experimento que
consistid en lanzar varias veces
un dado y anotar si el nUmero
obtenido es par o impar.

(b) ¢Cudntas veces se lanzé
el dado?

Se lanzé 19 veces el dado.

Los resultados se registraron en

la siguiente tabla: (© ¢Salié mas veces un nimero

: par o impar? ;Cudl es
Tlpo de Frecuencio |O diferenCiG?
numero Salié mas veces un nimero par.
Par -|-|—|—|— -|—|—|—|— La diferencia es de uno.
Son précticamente iguales.
Impar ‘H‘H‘ | | | |

(d) Si se repite el experimento,
/qué resultados crees que se
pueden obtener? ;Por qué?
Los resultados serian muy
similares a este. Ya que salga

un numero par o impar tienen
las mismas posibilidades.

(o) Construye un grdfico con los
resultados de la tabla.
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Pinta las pelotas de la caja
para que, al sacar al azar varias
veces una pelota, se obtenga
mds el color negro que el blanco
y anaranjado.
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