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minutos

Texto del  
Estudiante

Capítulo 19: Azar

66 = •

1  Parejas de niños juegan con un mazo de 10 cartas del 0 al 9. Sacan al 
azar una tarjeta y gana el que tenga el número mayor.  
En cada caso, marca según corr

a ¿Puede ganar Matías?

b ¿Puede ganar Loreto?

c ¿Puede ganar Cristian?

d ¿Puede ganar Bryan?

Matías Florencia

8

2

9

0

Loreto Esteban

Cristian Carla

AnaBryan
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Juegos aleatorios

Sí      No 

Sí      No 

Sí      No 

Sí      No 


