Analiza y explica los pasos para calcular con el algoritmo.

4:6:1:- 3 H:6:1:- 3 H:6:1:- 3 461 3
Oz " = Tz "> B3 P 1383

131314+ 3 131314 3 131314 3 131314 3
Oy~ = g = oz =P ooz

Explica cdmo calcular cuando hay ceros.

320-H4 @ 405-8 @ 700-6
@ Recuerda que
1280 3240 1200 cualquier nimero

multiplicado por
cero es cero.

a Cada caja tiene 9 pelotas. Si hay 512 cajas:

fOF)
D))

(«) Aproximadamente, ;cudntas pelotas hay en total?

Para decir un resultado Como 512 es cercano
aproximado debemos a 500, pienso en 500 =
JCHS . . 235
o L, estimar pensando en un cajas con 9 pelotas, -
cdlculo fdcil. es decir, 500 - 9. .

(b) ;Cudntas pelotas hay exactamente?

r= =< [J]SeyN
1

") Estima el resultado de cada multiplicacién. Luego, calcula el
resultado exacto.
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