En la clase de Sami, jugaron a la bolsa misteriosa. En este juego, se
colocaron 3 cartas dentro de una bolsa: 2 de ellas eran de color rojo y la

otra azul. Los estudiantes debian sacar de la bolsa 2 cartas y, antes de
hacerlo, debian adivinar el color de las cartas que sacarian.

¢Podemos anticipar qué combinacién de cartas saldra?

JCOmo hay dos cartas rojas, creo que es muy ‘

kposible que salgan las 2 de color rojo.

Como es un juego de azar, podrian salir
cartas de cualquiera de los dos colores.

Repite el juego varias veces devolviendo las cartas que salen
y registra los resultados.
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v)| Este es el registro de Gaspar de los resultados del juego.
¢Qué resultado se repitié mds veces?

Resultados del juego

Resultados N° de veces

2 cartas rojas 1

Creo que si sequimos jugando
un rato, deberia aumentar el
nimero de veces que salen las
dos cartas rojas.

1 rojay 1 azul 27

21 Al ver los resultados del curso, Matias propuso dividirse en grupos y jugar
15 veces mds. A continuacién, se muestran los resultados de algunos de los
grupos que jugaron.

Resultados Grupo 1

Resultados Grupo 2

Resultados N° de veces Resultados N° de veces
2 cartas rojas 2 cartas rojas
1 rojay 1 azul 9 1 rojay 1 azul 11

Resultados Grupo 3

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

5

1 rojay 1 azul

10

Resultados Grupo 5

Resultados Grupo 4

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

6

1 rojay 1 azul

9

Resultados Grupo 6

Resultados N° de veces Resultados N° de veces
2 cartas rojas 2 cartas rojas
1 rojay 1 azul 8 1 rojay 1 azul 11

a) ¢Qué resultado es el que mds se repite?

b) Si cada pareja juega 30 veces mds, épuedes anticipar cudl es el
resultado que mds se repetirg?

c) ¢Qué puedes concluir del juego anterior?

El resultado 1 carta roja y 1 carta azul tiene el 7
| doble de posibilidades de salir.
N P

’ J
Entonces, podriamos decir que este no era un juego justo, ,,,\.;,%:_ *y
ya que un resultado podia salir mds que el otro. /~

%cQue podriamos hacer para que este sea un juego justo? w
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Ema sugirié agregar una carta azul a la bolsa del juego. Asi, el juego de la bolsa

misteriosa seria un juego justo. De esta manera, los resultados posibles son:

« 2 cartas de color azul.

- 2 cartas de color rojo.

* 1 carta roja y 1 carta azul.

Resultados Grupo 1

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

5

1 roja y 1 azul

20

Resultados Grupo 3

Resultados

N° de veces

2 cartas rojas 9
2 cartas azules 6
1 rojay 1 azul 15

Resultados Grupo 5

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

9

1 rojay 1 azul

17

Para probarlo, Juan sugirié dividirse nuevamente en grupos y jugar
30 veces. Estos son los resultados.

Resultados Grupo 2

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

6

1 rojay 1 azul

17

Resultados

Resultados Grupo 4

N° de veces

2 cartas rojas 6
2 cartas azules 6
1 rojay 1 azul 18

Resultados Grupo 6

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

1 rojay 1 azul

15

a) ¢Qué resultado es el que mds se repite?

b) Si te tocara sacar dos cartas de la bolsa al azar,
dqué resultado tiene mds posibilidades de salir?

c) ¢Qué puedes concluir del juego anterior?

Unidad 4
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iEl resultado 1 carta roja y 1 carta azul sigue —

saliendo mds veces!




Finalmente, se colocaron 3 cartas rojas y solo
1 carta azul en la bolsa para jugar el juego de
la bolsa misteriosa.

a) ¢Cudl crees que es la combinacién de cartas
que mds se repetirg?

«

“3 g‘ Ahora que hay 3 cartas rojas y 1 azul, deberia
-"W{ ser mucho mds fdcil sacar 2 cartas rojas.

2
4o

N &7

e

[iPero entonces tampoco seria un juego justo!

Para averiguarlo, en el curso de Sami nuevamente se dividieron en
grupos y jugaron 30 rondas. Las tablas muestran algunos resultados.

Resultados Grupo 1 Resultados Grupo 2
2 cartas rojas 15 2 cartas rojas 13
1 rojay 1 azul 15 1 rojay 1 azul 17
Resultados Grupo 3 Resultados Grupo 4
2 cartas rojas 16 2 cartas rojas 18
1 roja y 1 azul ™ 1 roja y 1 azul 12

a) Mirando los datos en general, épodemos decir que hay un
resultado que siempre se repite mds que el otro?

b) Si te tocara sacar dos cartas de la bolsa al azar,
dqué resultado crees que se repetird mds?

c) ¢Qué puedes concluir de este juego?

5 : 2
iIRecién ahora ambos resultados tienen ~—
las mismas posibilidades de salir!
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0 En una caja vacia se colocan 10 pelotas verdes y 2 rojas.

a) Si

b) Si

c) Si

d) Si

e) Si

) Si

g) Si

h) Si

i) Si

Unidad 4
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saca 1 pelota al azar, des posible que sea verde?

saca 1 pelota al azar, ées posible que sea roja?

saca 1 pelota al azar, ées mds posible que sea verde o roja?

sacan 2 pelotas al azar,

sacan 2 pelotas al azar,

sacan 2 pelotas al azar,

sacan 3 pelotas al azar,

sacan 3 pelotas al azar,

sacan 3 pelotas al azar,

des posible que sean verdes?

des posible que sean rojas?

des mds posible que sean verdes o rojas?

des posible que sean rojas?

des posible que sean verdes?

des mds posible que sean verdes o rojas?



Jugando con monedas

En la clase de Gaspar, jugaron a lanzar monedas para ver si salia cara o
sello. Antes de lanzar las monedas, cada uno debia anticipar los resultados

de 5 secuencias de 10 lanzamientos consecutivos y luego realizarlos.

w Idea de Juan

Creo que cara y sello se deberian turnar y que, a veces, puede pasar que
salgan 2 caras o 2 sellos seguidos.

1.1 C S C S C S C S C S
2 C S C C S S C S S C
3 S S C S C S C C S C
H C S C S C C S C S C
5 S C S C C S S C S C

m ldea de Sofia

También creo que se turnan. Pero también creo que a veces nos podria
salir uno de los dos tres veces sequidas.

1.1 S C S C S

o W
| O 1 unl O
O [\ O] |n
Nl O 1 u» O
O |\ O O
i O 00
Ol L \»n| | O
N m;m O] O]  u;m
O O [\ |\ O
Ol L] O] O] [n
O O] |\ O» O

4

} L . . . .
a) {Puedes anticipar los resultados de 5 secuencias de 10 lanzamientos?
Explica lo que pensaste al anticipar cada una de las secuencias del juego.
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Después de que cada uno de los estudiantes anticipara los resultados de
5 secuencias, en el curso de Gaspar se juntaron en grupos y jugaron a

lanzar las monedas, registrando sus resultados a continuacién.

Grupo 2
I.LSTCISTSISICISICICIC]

2[STC[IC[ISsJcCcJCc]cCIS[CIC]

Grupo 1
1. LCISITCISICISISICISTS]

2[CIS[TCJIC[ISJCISJCISIS]

3[CICICISICICICISICIS]

3[CISTSITSISISICISICIC]

4L C[S[CJC[S[C[S[C[CI[C]

4[CIS[SJC[SICIC[CI[S][C]

5/CICICICICICICISICIS]

S[SICICISISISISISICIS]

Grupo 4
1.fCISTCISITCISISICICIS]

Grupo 3
1./STSITCJICISICICISTSIS]

2[SITSITSICICISISISICIC]

2[SITSTCJICICICISITCISIS]

3[SICISICISISICISICIS]

3[CISISICICISISISICIS]

4[CISISICISISISISISI[C]

4[CISISICICICISISISIC]

5.0 ClIsJC[s[cClIS[C[C[S[C]

sLSISsfcCls|IClIC[S[S[CI[S]

Grupo 6
1.LSTCISICIS[cIcCcI[S[cCcIC]

2[C[I[S[S[JC[JC[IC[ICI[C[S][C]

Grupo 5
1./STSISICISI[SISICISIC]

2lCclsfclclC]S[C[S[S]S]

3[CISTCICICISICISISIS]

3[SISITSJTCISICICISICIS]|

4 CISTCICISJCIS[CICIC]

4 CISITSTCISISISICISIS]

5.0 CICICISICISISICISIC]

50 SITCISITSITCISICISISIS]

Observa los resultados que se registraron. éQué ves?

o I

)

No hay ninguna secuencia igual a la otra.

kiTodos los resultados fueron distintos!
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Si lanzas una moneda 4 veces, {puedes anticipar cudntas veces saldrd

cara y cudntas veces saldrd sello?, éy si la lanzas 30 veces?
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En los juegos de azar, puede ocurrir que un mismo resultado
se repita varias veces sequidas.

N £
) &)
v
- Una racha se refiere a la secuencia de W
resultados consecutivos que son iguales.

Si lanzo una moneda solo 4 veces, creo que
— Kpodrl’a tener una racha de 3 o 4 caras.

Si existen las rachas en los juegos, ~
des verdad que cara y sello tienen
iguales posibilidades de salir?

Para comprobar si al lanzar una moneda cara y sello tienen la misma
posibilidad de salir, Sofia sumé los resultados e hizo un grdfico de barras

para observar los resultados.

Resultados del juego a) Si lanzas una moneda una vez,
A . . . ,
160-] {puedes anticipar el resultado que saldrd?
140
0 120
(O] . LI
2 1004 b) En este juego, {tienen los dos lados de la
< 804 moneda las mismas posibilidades de salir?
S, 60
40
20- c) ¢Qué puedes concluir respecto a lo que
0T T T i_:d . ocurre al lanzar una moneda 1 vez?
E % ado e . ? . ?
S 8 g moneda ¢Y al lanzarla 10 veces?, ¢y 507

En un juego de azar, como lanzar una moneda, si repetimos
muchas veces el juego, el nimero de veces que sale cara serd
similar a la cantidad de veces que sale sello.
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0 Se realizd un experimento que consistié en lanzar varias veces

un dado y anotar si el nimero obtenido era par: 2,4 y 6 o impar: 1, 3 y 5.
Los resultados se registraron en la siguiente tabla.

Resultados del experimento
Par 10
Impar 9

a) Construge un gréﬁco con los datos

Resultados del experimento
de la tabla.

A
b) éCudntas veces se lanzé el dado?

c) ¢éSalié mds veces un nimero par o
impar? éCudl es la diferencia?

10000

d) Si se hubiese lanzado el dado solo
4 veces, épuedes anticipar si habria

. . . 0 >
salido mds veces un nimero par o Tipo de
impar? éPor qué? nimero

e) Si se repite el experimento, équé resultados crees que se pueden obtener?
¢Por qué?

9 Pinta las pelotas de la caja para que, al sacar al azar varias veces una pelota,
se obtenga mds el color azul que el verde o el rojo.

O
0.0
S5RLO0
VS
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o Unos estudiantes realizaron un experimento.
Sacaron al azar y volvieron a poner varias veces una pelota en una caja.
Con los resultados que obtuvieron, hicieron el siguiente grdfico.

2

N° de veces

N° de veces

OO —= NWw

- N W-FE U1 oW

Blanca H

Negra

13
12
1
10

O

- N W F 010N

Unos estudiantes realizaron un experimento.

Sacaron al azar y volvieron a poner 15 veces

una pelota en una caja. Utilizaron esta caja y pelotas.
{Cudl podria ser el grdfico del experimento?

®)

A

N

Resultados
del experimento

Blanca Negra

Color
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—
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N° de veces

= N WL U1 oW

> Color
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Negra

a) ¢Cudntas veces sacaron una pelota
de la caja?

b) ¢Cudl podria ser la caja con las
pelotas que usaron?
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9 Analiza los J‘rascos con bolitas.

a) Si se saca una bolita al azar, éen cudl frasco serd mds posible sacar
una bolita verde?

b) Si se saca una bolita al azar, éen cudl frasco serd mads posible sacar
una bolita azul?

c) Sise saca una bolita al azar, éen cudl frasco serd mds posible sacar
una bolita roja?

d) Si se sacan dos bolitas al azar, éen cudl frasco serdn siempre rojas?

e) Sise sacan dos bolitas al azar, éen cudl frasco serdn siempre verdes?

0 Analiza las siguientes ruletas.

Ruleta A Ruleta B

a) ¢Cudl ruleta elegirias para que al girar la flecha varias veces,
se obtenga con mayor frecuencia el color azul?

b) éCudl ruleta elegirias para que al girar la flecha varias veces,
se obtenga con mayor frecuencia el color verde?

c) ¢Cudl ruleta elegirias para que al girar la flecha varias veces,
se obtenga con mayor frecuencia el color rojo?
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Problemas

0 Usa el Recortable 4 para jugar con tus comparieros.
Hay un tablero y 10 cartas numeradas, del O al 9.

ORI )P

¢Dénde pongo
esta carta?

Instrucciones del juego

- El objetivo deljuego es J‘ormar el nimero de tres dl’gitos
mds grande posible.

 Se colocan las 10 cartas numeradas boca abajo.
« Los estudiantes se turnan para sacar una carta del mazo.

* Luego de ver su carta, los estudiantes deben colocar su carta en la
posicién de la Unidad, la Decena o la Centena.

«  Gana el estudiante que Iogre J‘ormar el nUmero mayor.

o) [l foll
A A a

Ema Matias

a) Si Matias debe sacar la dltima carta, équé ndmeros puede sacar?
b) ¢Es posible que Matias pueda ganar?, épor qué?
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a2 Jof !
s

Sofia Gaspar
c) Si Gaspar debe sacar la Gltima carta, équé nimeros puede sacar?
d) ¢Es posible que Gaspar pueda ganar?
e) ¢Es mds posible que gane Gaspar o Sofia?, épor qué?

Sami Juan
f) Si Sami debe sacar la Gltima carta, équé nimeros puede sacar?
g) (Es posible que Sami pierda?

h) éEs mas posible que gane Sami o Juan?, épor qué?

Ema Gaspar

i) Si Ema debe sacar la Gltima carta, équé nimeros puede sacar?
j) ¢Es posible que gane Ema?
k) éEs mds posible que gane Ema o Gaspar?, épor qué?
I) Si tuvieras que jugar este juego, équé estrategia utilizarias para ganar?
m) El ganar o perder el juego, édepende Unicamente de la estrategia
que utilices? Explica.
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