\

-~ | Tenemos que hacer muchos
corazones para decorar la sala.

Yo puedo hacer un corazén
mds rdpido, doblando el papel.

¢Qué otras figuras se pueden
hacer de la misma manera?

¢Por qué puedes crear un
corazén recortando solo una
parte del papel doblado?

“
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También hicimos
guirnaldas para decorar.

¢Cudntos metros de
guirnaldas tenemos?

En esta unidad aprende

® Usar fracciones para describir situaciones.

® Sumar y restar fracciones de igual denominador.

® Resolver ecuaciones de un paso de adicién y de sustraccion.

® Resolver inecuaciones.

® l|dentificar y aplicar transformaciones isométricas en figuras y objetos.
® Registrar y comparar resultados de experimentos aleatorios.

([ J

|dentificar diversas vistas de cuerpos geométricos y objetos.
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Capitulo

Fracciones

@ Tenemos una cinta de 1 m. Midamos las
longitudes de diferentes objetos usando esa
cinta de 1 m.

Pedro tomé el largo de una repisa cortando la
longitud de la cinta. Luego, midié la longitud
de la cinta con una regla de 1 m. Obtuvo una
longitud de 1 m y una parte mds pequefa.

Regla de 1 m

La longitud de la
4
| parte restante es —

menos de 1 m. | o«

Parte restante

n Divide una cinta de 1 m en 2 partes iguales y en 4 partes iguales,
respectivamente.

= T = o | . ’ |
Cinta dividida en 2 partes iguales | ' !

Cinta dividida en 4 partes iguales ]
l:' Parte restante

a) Comparemos las longitudes de las partes divididas respectivamente, con
la longitud de la parte restante.

Pensemos en cémo representar la longitud de la parte restante
usando fracciones.
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La Iongitud de la parte restante es igual a una de 4 R

las partes que se obtuvo al dividir la cinta de 1T m
en 4 partes iguales.

En 3° bdsico aprendimos
que una parte de un
entero que fue dividido

!ﬂ’ ........................................................................................ en 4 partes iguales
& © | se expresa como 1
_ A cada parte que se obtiene 1 del entero. 4
. al dividir 1 m en 4 partes iguales LI x
se le lama un cuarto de metro L| : ~n
y se escribe T o
L} :
a ¢Con cudntas de estas partes se forma 1 m?
Tm
q ...................................................................... . |
o0 1 — Mparte
- Un cuarto de metro (? m) es la | |
longitud de una parte que cabe I “““““ L2 partes |
exactamente 4 veces en 1 m. r T T3 partes
............................................................................ I
M jcrcita S S —
I 4 partes
I éCudntos metros mide?
| . C .
1 a) La longitud de una parte, al dividir 1 m en 3 partes iguales, es m.
|
| Tm
| | | | |
|
I b) La longitud de la parte restante, donde 3 trozos
I Tm Parte restante
: son iguales a 1 m, es m. | I
I | | | |
|
|
|
I c) La longitud de una parte, al dividir 1 m en 5 partes iguales, es m.
|
|
|
I
I d) La longitud de la parte restante, donde 2 trozos son iguales a 1 m, es m.
|
|
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a La cantidad de agua de este termo es 1 L y écudntos litros mas?

&5

{Cudntos decilitros de agua caben en esta taza?
¢Cual de los siguientes vasos graduados usarias

para encontrar esa medida?

1dL

1L .@BG
1L
Parte restante L
Parte restante
1L 1L Parte restante 1L
N N
Parte restante
D partes restantes corresponden a 1 L.
Si 1L se divide en 3 porciones iguales, _\% L
: la medida de cada porcién se llama 1L %L
un tercio de litro y se escribe 1L 1
3 3
Pinta las medidas que se indican.
1L 1L 1L e 1L L
1L 1 1 1 1
5 L 3 L m L 5 L
1dL

Escala de % dL

Escala de i dL

3

Escala de € dL

L}

E_a escala indica cémo estdan graduados los vasos. —

Unidad 4
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< & > 3 veces % dL se llama: tres cuartos de decilitro [ 19l

y se escribe % dL.

u Si una cinta de 1 m se divide en 5 partes iguales,
dcudntos metros miden 2 de esas partes?

Tm

S

Si repartimos equitativamente 1 L de leche entre 3 personas,
dcudntos litros de leche le corresponden a 2 personas?

1L 1L —1L

- i 2 .
Numeros como %, 3 y T se llaman fracciones.
L|.

3 — numerador

El nimero que estd sobre la linea se llama _
|-|- — denominador

numerador y el que estd debajo, denominador.

El denominador representa el nimero de partes iguales en que se dividié la
medida original o el entero, como T mo 1 L.

El numerador representa el nimero de partes que se consideraron.
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[l Ejercita

“ Representa las fracciones.

Tm

1dL
9 Colorea - dL.
5

3
3

Mide usando fracciones

| |
2 3
e g

|
1
0 H

1T m

@ Hagamos distintas reglas para medir con fracciones, Lot feiser wiel izglle
de denominador 9

dividiendo 1 m de cinta en partes iguales. 0 .

/

N

@ Hagamos reglas para medir con fracciones
con denominadores 3, 5, 6, 7, 9 y 10.

@ Luego, midamos longitudes de diferentes objetos.

O VWO U F W

L N

@ Hagamos un recipiente que nos permita medir |
cantidades de liquidos usando fracciones con distintas escalas.

Cémo construir una escala de
fraccién de denominador 7

OVONOCUILELTWN—-O

L
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Si 1 m se divide en partes iguales,
¢cudntos metros mide cada
parte obtenida?

B

1 m

a)

) Tm

_

¢Cudl es la longitud en metros de
la parte restante donde 7 pedazos :

son iguales a 1 m?

Tm Parte
restante

9 Pinta cada medida.

a) -1 L—
Ty
3
_'I L_
b) 3
EL

0 Si se reparte equitativamente
1 L de leche entre 5 personas,
écuantos litros de leche le
corresponden a 4 personas?

r1L— 1 L— F1L— 1TL— 1L—

O R S
i

e ¢Cudl es el numerador y el

denominador de la J‘racaon

H>

Numerador:

Denominador:
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La estructura de las j’racciones

n Pinta cada barra para representar las medidas.

% m| | | | | | a) ¢Cudntas veces % m son % m?
% m | | [ 1 |

3 | | | | | b) Completa los con las

5

% m | | | | | fracciones que correspondan.
Tm | | | | |

T 1 T 1 1

|
(l) 1 (m) c¢) ¢Cudntas veces 3 mes 1 m?

d) éCudl es mds largo, T Mo m?

5

1L
a ¢Cudntos litros son 6 veces % L?

Las fracciones con el mismo numerador y denominador son iguales a 1.

Compara las siguientes fracciones Yy representa las relaciones usando

-y
|
A

los signos > o <.
3 2

a) ¢Cudl es mds largo, m m o m m?

b) éCudl es mas largo, % mo & m?

7

¢) éDénde hay mds, % dlo 1 dL?
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 practica

a Pinta cada medida. e Compara usando >, <o =.
1 ’ ()3
a L BT 10

b)'-lveceleesDL. a menor.
L s
: 8
88888
c) ies[jvecesi. :
10 10
d)5vecesimest.
> 2 6 7 1 8
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La j'raccién de un conjunto

)
n % A Sergio le pidieron poner baldosas en el muro de una cocina.

Le pidieron poner & de las baldosas de color verde y el resto de color café.

Se necesitan 40 baldosas en total.

a) Pensemos cémo averiguar cudntas baldosas verdes necesita.

N | A
¢Si dividimos 40 En cada grupo ¢Qué parte del total
en 4 grupos? quedarian seria cada grupo de
10 baldosas. baldosas?

“« -

b) Pinta las baldosas que son de color verde y completa.

Se necesitan D baldosas verdes.

c) Pensemos qué parte del total corresponden a las baldosas de color café.
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Si sabemos que 10 baldosas son la
cuarta parte del total, podemos saber
cudntas baldosas cafés se necesitan. /

son 10 baldosas.

es 2 veces &, entonces son 20 baldosas.

es 3 veces &, entonces son 30 baldosas.

.................................................................................................

La duefia de casa ahora quiere poner 12 de las baldosas de color verde.
¢Cudntas baldosas de cada color debe poner? Pinta.

Capitulo 17
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a) ¢Qué parte del total de huevos son blancos?

Los huevos blancos son del total.

b) éQué parte del total de huevos son cafés?

Los huevos cafés son del total.

¢Qué parte del total de ovejas son blancas? ¢Cudntos grupos de 3
se pueden formar?

:% |
W

2
N D

=

b

Sl Ejercita

a ¢Qué parte del total de ldpices son azules?

9 ¢Qué parte del total de Idpices son negros?

e ¢ ' 7 ' ' ' ;B 7 B ' ] |}
I
I

124 Unidad 4



 practica

a Pinta | del total de cada grupo 9 Completa qué parte del total
2 corresponde a la cantidad de
vasos con jugo.

“’ifififififi% 2
EEEEEEE DE

b) del total de vasos tienen jugo.

LN B

e Pinta % del total de cada grupo D del total de vasos tienen jugo.

de objetos.

“’ N [
, D del total de vasos tienen jugo
N | Eee

D del total de vasos tienen jugo.

Capitulo 17
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Adicion y sustraccion de j‘racciones

n @ Ana tomé % L de leche ayer y % L de leche hoy.

¢Cudntos litros de leche tomé en total?

HEL

B 5t

1 2 (C_Cuantos quintos hag? w
5 5~ b
ﬁ

a @ De § m de cinta, se cortaron § m. ¢Cudntos metros de cinta quedan?

0

22
8 8

[éCua’ntos octavos quedan?

I
A

0 Representa l + %

ARanS

9 Calcula.
4 b) 3 1 < y

77 T 55
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 practica

a Representa y calcula. 9 Representa y calcula.

a) a)
2 .4 41
9 9 : 5 5
Tt Tt Tt (l) I I I ] 1]
T o I |

b) b)
1,3 _ 74
6 6 9 9
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c) 3

d 2

e) 1

00 |

Unidad 4

©|w

oo |t

00 |—

a) 8 _ 4
10 10
by 7 _ 2 _
9 9
A 6 _ 3 _
8 8
d 3 _ 1 _
5 5
e) 2 _ 1 _
6 6
3 _ 2
7 7
90 5 _ 3
10 10
hy 3 _ 1 _
Y Y
i) 2 _
1 g =
j) 2 _
1 6



0 Completa.
a) 3 dL es D veces 1 dL.
5 5

b) veces % L es % L.

)

c)|—|mesb5 veces%m.

~—

d) 5 veces % cm es D cm.

9 Pinta cada medida.

a)—1L— b)—1L— c)—1L—
2 3 "
3 L 5 L 6 L

e ¢Cudl es mayor? Compara usando <, > o =.

°:03  "30% O3
Q@Calcula.

a1 3
TR
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a Una cinta de T m se corté en 6 partes iguales y se tomaron 4 de esas partes.
Representa el trozo que se tomé usando fracciones.

9 Completa.

1

a) 3 veces m m es m.
b) 4 veces m es a4 m.
10
'SR
c) veces 1 L es s L.
{ J 7 7
1
d) veces — dL es 1 dL.
— L|'

9 Completa los D para que la frase numérica sea correcta.

S

8 "8 T8

0 Usa tarjetas del 1 al 5 para formar fracciones con denominador 5.

11123 |45

o ol

a) Forma una fraccién que al repetirla 3 veces resulte =,

5

b) Forma una fraccién iqual a 1.

) 4
c¢) Forma J‘racuones menores que g

3

d) Forma una fraccién mayor que E y menor que 1.
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Capitulo

Ecuaciones e inecuaciones

n @ Observa las imdgenes y piensa en la in_formacién que se puede obtener.

o)

\qﬁg 0g

Hay dos tipos de masas: el de W Puedo inventar problemas que
las frutas y el de los recipientes. se resuelvan con adiciones.
\ \ \

N

850g¢

a) Representa las siguientes situaciones usando frases numéricas.

@ La masa total de las dos manzanas dentro de un plato de mimbre.
La masa total de las diez frutillas en un plato de loza.

@ La masa total de las ocho mandarinas en un plato de madera.

Y () ()

Frase numérica @ + =
—— — —
S Y )

Frase numérica + =
—— — —
S Y )

Frase numérica @ + =
Masa de las frutas  Masa del plato Masa total
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Ecuaciones de adicion

(H\
n @ Pensemos en el siguiente problema:

Una caja tiene una masa de 300 g.
La caja con naranjas en su interior masa 900 g.
¢Cudntos gramos masan las naranjas?

a) Completemos el diagrama poniendo en las letras @, y @ las

pG'ObFOS que se presentan a continuacion.

Masa de las frutas Masa de una caja Masa Total

J—y| ]
O]l ] © ]

b) Completemos la frase numérica con las palabras del diagrama anterior.

[ )« J -

]

c) Escribamos una frase numérica con los nimeros y representemos el

numero desconocido usando [].

d) Pensemos cdmo encontrar el nimero desconocido [

~

Pruebo poniendo nimeros ' '
Pienso en el diagrama.

\ﬁ

en [_] siguiendo un orden.
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m Idea de Sofia w Idea de Juan

Pruebo con los numeros 100, 200, .. Hago un diagrama.
en ] hasta que se cumpla | 9004 | |
[1+ 300 = 900, [q 300 g

100 + 300 < 900

=9
200 + 300 < 900 L1+ 300 - 900
- [1=900 - 300
600 + 300 = 900 [1= 600

v 4

Respuesta: Las naranjas masan D g.

0 Hay 400 g de platanos dentro de un

<85@> Le llamamos ecuacién a una frase numérica que tiene un

ndmero desconocido L.

En una ecuacién como L] + 300 = 900, puedes restar para encontrar
el valor de []

[ ]+ 300 = 900
[] = 900 - 300

......................................................................................................................................................

recipiente. El recipiente y los pldtanos tienen una
masa total de 600 g.
{Cudl es la masa del recipiente, en gramos?

Escribe una ecuacién representando la masa del plato
con L] g y encuentra el valor de L.

Resuelve las siguientes ecuaciones:

a) L1+50=280 o Ll+8=20

b) 12 +01=18 d) 600 +[1=900
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Ecuaciones de sustraccion

n @ Gaspar fue a una libreria y compré un lapiz por $1150.

Si recibi6 de vuelto $350, écon cudnto dinero pagé?
a) Completemos el diagrama poniendo en las letras @, y @ las
palabras que se presentan a continuacion.

Precio de un ldpiz Dinero con que se paga Vuelto

J—y| ]
O] ] O ]

b) Escribamos una ecuacidn Yy representemos el niUmero desconocido

usando [_].

c) Pensemos cédmo encontrar el nimero desconocido [ ].

< == > En una ecuacién como [L1— 1150 = 350, puedes sumar para

: encontrar el valor de [].

[]-1150= 350
[] = 350+ 1150

......................................................................................................................................................

I
A

r
|
I Resuelve las siguientes ecuaciones.
|
| @ [J-50=80 o LJ-30=20
|
|
! b) [1-20=12 d) [1-50 = 200
|
Unidad 4



Inecuaciones

Recordemos el uso de la balanza

n @ Observemos la balanza con los cubos.

a) ¢Qué sucede si se agrega 1 cubo al plato rosado? 9
R

1<6 S

b) éQué sucede si se agregan 3 cubos al plato rosado?
Completa. 0999

(JO- L

c) ¢Qué sucede si se agregan 6 cubos al plato rosado?...
Completa. 099

(JO- L

d) ¢Qué sucede si se agregan # cubos al plato rosado?
Completa. 0959

Ho. &

. , a
¢Qué sucede cuando se agregan @

s a N J
mds de 6 cubos al plato rosado? &
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4<6 6=06 8>6
Si agregamos menos  Si agregamos 6 cubos,  Si agregamos mds de
de 6 cubos, por la balanza se equilibra. 6 cubos, por ejemplo
ejemplo 4, la balanza 8, la balanza se inclina
se mantiene inclinada hacia el plato rosado.

en el plato anaranjado.

A expresiones como 4 < 6 y 8 > 6, le llamamos desigualdad.

......................................................................................................................................................

a) ¢Cudntos cubos se pueden agregar al l
plato rosado para que la balanza se mantenga
inclinada hacia el plato anaranjado?

b) Representemos la cantidad de cubos que se agregan usando L]

5+[]<12

DY

— 5

[6_5 mds qué nimero es menor que 127 ) & i

¢) Pensemos cémo encontrar el nimero desconocido [_].

Q

Pruebo con nimeros. Uso la estrategia para resolver ecuaciones.

5+1<12

5+2<12 5+[1<12

[]<12-5
: []<7

5+6<12 D=O,1,2,3,L|',506.
Puedo agregar O, 1, 2, 3,4, 5 Podemos agregar desde O a 6 cubos.
o 6 cubos. [ 4 [ 4
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M

“= 2 A una expresiéon como 5 + (1< 12, le llamamos inecuacién.

— Resolver una inecuacién consiste en encontrar valores de [ ] que hagan
la desigualdad verdadera. '

5 +[]<12
[]<12-5
[1< 7

Por tanto, en este caso los valores de [ pueden ser 0, 1,2, 3,4, 50 6.

Observemos la balanza y los cubos. ?

a) ¢Cudntos cubos se pueden agregar al plato rosado '
para que la balanza se incline hacia ese lado?
b) Representemos la cantidad de cubos que se agregan
usando [] y luego, resolvamos la inecuacién.
<@§9> En este caso, la inecuacién tiene el simbolo de desiqualdad en el otro

sentido. También puedes usar la resta para encontrar las soluciones.

5 +[]>12
[]>12-5
[1> 7

Por tanto, en este caso los valores de [] pueden ser 8, 9, 10,..

|

I Encuentra el valor de [ ] en las siguientes inecuaciones.
|

| @ 12+0<20 o Ld+10<15

|

|

| by L1+ 14> 16 d) 13 +0]>17
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 Ejercicios

a Un pastel de 350 g se guardé en un pote.
El pastel y el pote tienen una masa total de 420 g.

¢Cudntos gramos masa el pote?

a) Escribe la ecuacién que representa la situacién y expresa
la masa del pote como L] g.

b) Encuentra el valor de L]

9 En un plato cuya masa es de 200 g puse frutillas. El plato y las frutillas tienen
una masa total de 700 g. éCudntos gramos de frutillas puse en el plato?

a) Escribe una ecuacién que represente la situacién y expresa el valor
desconocido con L1,

b) Encuentra el valor de [] y responde la pregunta.

e Florencia compré unos aros por $2800. Si recibié de vuelto $2200,
dcon cudnto dinero pagé?

a) Escribe una ecuacién que represente la situacién y expresa el valor
desconocido con L1,

b) Encuentra el valor de [] y responde la pregunta.

a Resuelve las siguientes ecuaciones.

a) L1+50=80 o) [J-23=15 e) 14+ []=42

by 1-10=8 d) 12 +[J=20 fn LJ-5=59
eResuelve las siguientes inecuaciones.

a)[1+5<8 o 4+L1>15 e) 18 +[1<29

by L1+ 10> 12 d) 17 +[1<20 f 25+0L1>40

e Crea un problema que se represente con la ecuacién [ ]+ 50 = 200.

Luego, responde a la pregunta del problema.
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Capitulo

Transformaciones isomeétricas

Traslacion

n @ Sofia, Matias y Sami quieren trasladar el

tridngulo de la cuadricula, de manera que el
vértice marcado en rojo corresponda al /
punto azul. éDe qué manera podrian hacer esto?

Para llevar el vértice rojo al punto azul, vi que
habia que trasladarlo 8 unidades a la derecha
y 4 hacia arriba. Luego, trasladé los otros dos

vértices de la misma manera y los uni para .Z
formar el trigngulo. 4

cv\

N7

Idea de Matias

/

Para trasladar el vértice rojo al punto azul, vi i f>

que habia que moverlo 4 unidades hacia arriba N\
y 8 a la derecha. Trasladé los otros vértices de )

igual manera y los uni para formar el triangulo. v

\

Ve

Me fijé en el trayecto desde el vértice rojo a

los otros dos vértices. Luego, hice los mismos
trayectos desde el punto azul para encontrar los | |
vértices y dibujar el triangulo. ' 4

J
X
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Trasladar una figura en el plano es moverla, sin girarla,
conservando su forma y tamafio. En una traslacién, todos
los puntos se mueven la misma distancia y en la misma direccién.

a Sofia pregunta si el rectdngulo café se trasladé 4 o 6 unidades a tu
derecha. Argumenta.

B B

Describe la traslacién de la figura ABCD a la posicion AB’C’'D’.
Compara tu descripcién con la de tus compafieros.

D { /Es usual nombrar cadaw\
\

iz C vértice de la figura % I~
\ trasladada con la o
A B \ misma letra del punto
Y 5 original pero con una

pequefia coma encima,

llamada “prima”.
o

Indica en cudl o cudles de los siguientes casos se realizé una traslacidn.

® ©
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 practica

o Traslada las siguientes figuras.

a) 7 unidades a tu derecha. d) 5 unidades a tu izquierda.

S

b) 2 unidades hacia abajo y e) 5 unidades a tu izquierda y
5 hacia a tu derecha. 4 hacia abajo.

IR |

c) 3 unidades hacia abajo y f) 5 unidades hacia arriba y
3 a tu izquierda. 3 a tu derecha.

=
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Reflexion
n Observa los siguientes pares de figuras.

-————— -

N - —

................................................................................................................................................

La reflexién invierte la posicién de una figura respecto de una linea
que denominamos eje de reflexion.

Reflejar una figura no cambia su forma o tamafio, solo la da vuelta.

......................................................................................................................................................

b) Coloca un ldpiz entre los abejorros para que uno sea el reflejo del otro.

uF |

eje de reflexion

% 5 &

c) En las figuras iniciales (A), ®), (©) y (D) ubica el ldpiz en la posicién

donde deberia estar el eje de reflexién.
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El triGngulo ABC tiene como reflejo el triangulo A'B’C".
B

Eje de reflexion

A)

a) ¢Cudnto mide el dngulo que se forma entre la linea que pasa por Ay A’y el
eje de reflexién? éCudnto miden los otros dngulos marcados con amarillo?

b) Mide con tu regla la distancia del vértice A al eje de reﬂexién y
compérala con la distancia del vértice A’ al mismo eje.

c) Haz lo mismo con By B’, y con Cy C’. éQué observaste?

= Si el punto reflejado de A es A’, entonces la
distancia entre A y el eje de reflexién es la misma
que entre A’y el eje. La linea entre Ay A’y el eje
de reflexién forman un dngulo recto.

......................................................................................................................................................

Dibuja el tridngulo reflejado con respecto al eje de reflexién marcado con rojo.

C
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Cémo reflejar una figura formada por lineas rectas

c ¢

(1)Marca y nombra los vértices.  (2) Traza lineas rectas por los
vértices y que formen dngulos
rectos con el eje de reflexion.

c | c | |
B B
C B’ C B’
]
(3)Para cada vértice, dibuja su (1) Nombra los vértices y une en
reflejo del otro lado del eje y el mismo orden.

la misma distancia.

Yo me fijo en la ubicacién de un \]>
vértice y luego doy vuelta la figura.

Refleja las figuras con respecto al eje de reflexién indicado con rojo
a) b)
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 practica

0 Encierra las imdgenes que muestran una reflexion.

e)

AV DA O

)

Do NF BE

9 Une cada jigura con la que corresponda asu reflexién.
La linea punteada indica el eje de reflexién.

9 Refleja la figura con respecto al eje de reflexién indicado con anaranjado.
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Rotacion

n Piensa en los movimientos de:

el minutero el timén la manilla

a) éQué tienen en comun?

b) éCambian de tamafio, forma, posicién u orientacién el minutero, el
timon o la manilla?

Gira la figura dejando el vértice rojo fijo.

A mi me qued6 :--__

el tridnqulo
con el vértice

hacia arriba.

A ,mi me quedé eI/ Y\>
tridngulo con el

\
vértice hacia abajo. | -~

a) ¢Por qué las respuestas de Juan y Ema son distintas?

b) éCémo harias para que la instruccién de girar la figura fuera
mds precisa?

229 Le llamamos rotacién al giro de figuras.

En una rotacién, la figura se mueve de acuerdo a
un dngulo alrededor de un punto fijo, llamado
centro de rotacion.

[
<8 1y

1d0 antih
aido Org,.
<2 Uy
S
OLp, 1oy opnV®

El sentido de la rotacién puede ser horario
o antihorario.

......................................................................................................................................................
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La figura fue rotada en 30°, 60° y 90°.
a) éDénde estd el centro de rotacion? \

b) éEn qué sentido se roté?

N
La flecha celeste fue rotada.

Indica el dngulo y sentido de la rotacién en cada caso.

a Usa el Recortable 3 y rota cada una de las figuras en 90°, 180° y 270°
en sentido horario, considerando como centro de rotacién el punto O.
Recorta y pega el resultado de cada rotacién.

Rotacién en Rotacidon en

Figura Rotacion en 90° 180° 270°

°0
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Cémo rotar una figura formada por lineas rectas

Rotemos el tridngulo con respecto al centro de rotacién, marcado
en rojo, en un dngulo de 45° en el sentido horario.

® @

Traza una linea que

Marca y nombra
pase por el centro de

los vértices.

rotacion y un veértice.

Haz lo mismo con
los otros vértices.

Marca el punto que
esté a la misma
distancia del centro.
Este punto corresponde
al vértice rotado.

Dibuja un dngulo
de 45° en el sentido
horario apoyado en
la linea.

(&) )
e\
Ad
ey
Une los nuevos

vértices en orden para
obtener la figura.

u Rota las siguientes figuras en los dngulos indicados.

El centro de rotacién corresponde al punto marcado.

a) Rotar en 90° en b)

sentido antihorario.

Unidad 4

Rotar en 30° en
sentido horario.



0 Indica el dngulo de giro.

Figura inicial Giro de [j Giro de [j

Se realiza una rotacién de la figura, con centro en O.

Indica el dngulo de giro.

Figura inicial Giro de C]

e Dibuja la figura que continta la secuencia de rotaciones.
a)

| |
|
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0 La bandera verde se rota alrededor del centro de rotacién marcado con rojo.
Mide con tu transportador el dngulo de la rotacién e indica su sentido.

a) ;d ; e) >
/<

Angulo: D Angulo: D Angulo: D

Sentido: } Sentido: [ } Sentido:

b)

v R

_ X

Angulo: D Angulo: D Angulo: D

Sentido: } Sentido: } Sentido:
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o @ La figura verde es la imagen de la figura gris después de ser trasladada.

Describe cada traslacién.
a) c) ! e)

b) d) —jg f) J
i &

I

LIV

9 Para los siguientes pares de tridngulos, encierra los que corresponden
a una reflexién.

® ©

El trigngulo anaranjado se obtuvo al reflejar el azul. En cada caso, dibuja el
eje de reflexion.

a) c)

b) d)
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0 Indica si las siguientes imdgenes corresponden a una traslacion, reflexién,

rotacién, o a ninguna de estas transformaciones.

a) T d) q)

2
:

L

b) e) h)
AN ol
% AN /// \\\ Iy
\(J "'&\\b S /IS) Q)41\ 2 4‘%

c)

-
T4

LD
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6 En cada caso, mueve la figura segun las instrucciones.

a) Traslada 5 unidades a
la derecha.

b) Refleja con respecto al eje de
reflexién anaranjado.

c) Rota en 180° alrededor del
centro marcado con rojo.

d) Refleja con respecto al eje de
reflexién anaranjado.

\w 7

e) Traslada de manera que los
puntos marcados con
rojo coincidan.

f) Rota en 90° en sentido horario
alrededor del punto marcado
con rojo.
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a) Al reflejar la figura (A) con respecto al
eje L se obtiene la figura

b) Al reflejar la figura con respecto al

eje M se obtiene la figura D

c) ¢Qué transformacion lleva directamente

la figura (A) a la (©)?

[ )

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

a) Al rotar 45° en sentido horario la
figura () alrededor del punto O se

obtiene la figura D

b) Al rotar 45° en sentido horario la
figura () alrededor del punto O se

obtiene la figura D

c) ¢Qué transformacion lleva directamente

la figura (A) a la (©?

[ )

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

a) Al reflejar la figura (M) con respecto al

eje L se obtiene la figura D

b) Al trasladar 8 unidades hacia tu
derecha la figura (B) se obtiene la

figura D

c) ¢Qué transformacion lleva directamente

la figura (A) a la (©)?

[ )




0 En esta rotacién, écudntos grados se ha girado la figura?

Figura original Figura obtenida

a) La figura @ a la figura ®,
b) La figura (®) a la figura (.
¢) La figura (© a la figura (A).

d) La figura ® ala figura ©.

9 Observa las figuras y completa.
a) Al reflejar la figura ® con respecto al eje L se obtiene la figura D
b) Al reflejar la figura \®) con respecto al eje M se obtiene la figura

c) ¢Qué transformacion lleva directamente la figura @ ala©? :]
® ©

L M
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En la clase de Sami, jugaron a la bolsa misteriosa. En este juego, se
colocaron 3 cartas dentro de una bolsa: 2 de ellas eran de color rojo y la

otra azul. Los estudiantes debian sacar de la bolsa 2 cartas y, antes de
hacerlo, debian adivinar el color de las cartas que sacarian.

¢Podemos anticipar qué combinacién de cartas saldra?

JCOmo hay dos cartas rojas, creo que es muy ‘

kposible que salgan las 2 de color rojo.

Como es un juego de azar, podrian salir
cartas de cualquiera de los dos colores.

Repite el juego varias veces devolviendo las cartas que salen
y registra los resultados.

Unidad 4



v)| Este es el registro de Gaspar de los resultados del juego.
¢Qué resultado se repitié mds veces?

Resultados del juego

Resultados N° de veces

2 cartas rojas 1

Creo que si sequimos jugando
un rato, deberia aumentar el
nimero de veces que salen las
dos cartas rojas.

1 rojay 1 azul 27

21 Al ver los resultados del curso, Matias propuso dividirse en grupos y jugar
15 veces mds. A continuacién, se muestran los resultados de algunos de los
grupos que jugaron.

Resultados Grupo 1

Resultados Grupo 2

Resultados N° de veces Resultados N° de veces
2 cartas rojas 2 cartas rojas
1 rojay 1 azul 9 1 rojay 1 azul 11

Resultados Grupo 3

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

5

1 rojay 1 azul

10

Resultados Grupo 5

Resultados Grupo 4

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

6

1 rojay 1 azul

9

Resultados Grupo 6

Resultados N° de veces Resultados N° de veces
2 cartas rojas 2 cartas rojas
1 rojay 1 azul 8 1 rojay 1 azul 11

a) ¢Qué resultado es el que mds se repite?

b) Si cada pareja juega 30 veces mds, épuedes anticipar cudl es el
resultado que mds se repetirg?

c) ¢Qué puedes concluir del juego anterior?

El resultado 1 carta roja y 1 carta azul tiene el 7
| doble de posibilidades de salir.
N P

’ J
Entonces, podriamos decir que este no era un juego justo, ,,,\.;,%:_ *y
ya que un resultado podia salir mds que el otro. /~

%cQue podriamos hacer para que este sea un juego justo? w
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Ema sugirié agregar una carta azul a la bolsa del juego. Asi, el juego de la bolsa

misteriosa seria un juego justo. De esta manera, los resultados posibles son:

« 2 cartas de color azul.

- 2 cartas de color rojo.

* 1 carta roja y 1 carta azul.

Resultados Grupo 1

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

5

1 roja y 1 azul

20

Resultados Grupo 3

Resultados

N° de veces

2 cartas rojas 9
2 cartas azules 6
1 rojay 1 azul 15

Resultados Grupo 5

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

9

1 rojay 1 azul

17

Para probarlo, Juan sugirié dividirse nuevamente en grupos y jugar
30 veces. Estos son los resultados.

Resultados Grupo 2

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

6

1 rojay 1 azul

17

Resultados

Resultados Grupo 4

N° de veces

2 cartas rojas 6
2 cartas azules 6
1 rojay 1 azul 18

Resultados Grupo 6

Resultados N° de veces

2 cartas rojas

2 cartas azules

1 rojay 1 azul

15

a) ¢Qué resultado es el que mds se repite?

b) Si te tocara sacar dos cartas de la bolsa al azar,
dqué resultado tiene mds posibilidades de salir?

c) ¢Qué puedes concluir del juego anterior?

Unidad 4
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iEl resultado 1 carta roja y 1 carta azul sigue —

saliendo mds veces!




Finalmente, se colocaron 3 cartas rojas y solo
1 carta azul en la bolsa para jugar el juego de
la bolsa misteriosa.

a) ¢Cudl crees que es la combinacién de cartas
que mds se repetirg?

«

“3 g‘ Ahora que hay 3 cartas rojas y 1 azul, deberia
-"W{ ser mucho mds fdcil sacar 2 cartas rojas.

2
4o

N &7

e

[iPero entonces tampoco seria un juego justo!

Para averiguarlo, en el curso de Sami nuevamente se dividieron en
grupos y jugaron 30 rondas. Las tablas muestran algunos resultados.

Resultados Grupo 1 Resultados Grupo 2
2 cartas rojas 15 2 cartas rojas 13
1 rojay 1 azul 15 1 rojay 1 azul 17
Resultados Grupo 3 Resultados Grupo 4
2 cartas rojas 16 2 cartas rojas 18
1 roja y 1 azul ™ 1 roja y 1 azul 12

a) Mirando los datos en general, épodemos decir que hay un
resultado que siempre se repite mds que el otro?

b) Si te tocara sacar dos cartas de la bolsa al azar,
dqué resultado crees que se repetird mds?

c) ¢Qué puedes concluir de este juego?

5 : 2
iIRecién ahora ambos resultados tienen ~—
las mismas posibilidades de salir!

Capitulo 20 159




160

0 En una caja vacia se colocan 10 pelotas verdes y 2 rojas.

a) Si

b) Si

c) Si

d) Si

e) Si

) Si

g) Si

h) Si

i) Si

Unidad 4

se

se

se

se

se

se

se

se

se

e

N~

saca 1 pelota al azar, des posible que sea verde?

saca 1 pelota al azar, ées posible que sea roja?

saca 1 pelota al azar, ées mds posible que sea verde o roja?

sacan 2 pelotas al azar,

sacan 2 pelotas al azar,

sacan 2 pelotas al azar,

sacan 3 pelotas al azar,

sacan 3 pelotas al azar,

sacan 3 pelotas al azar,

des posible que sean verdes?

des posible que sean rojas?

des mds posible que sean verdes o rojas?

des posible que sean rojas?

des posible que sean verdes?

des mds posible que sean verdes o rojas?



Jugando con monedas

En la clase de Gaspar, jugaron a lanzar monedas para ver si salia cara o
sello. Antes de lanzar las monedas, cada uno debia anticipar los resultados

de 5 secuencias de 10 lanzamientos consecutivos y luego realizarlos.

w Idea de Juan

Creo que cara y sello se deberian turnar y que, a veces, puede pasar que
salgan 2 caras o 2 sellos seguidos.

1.1 C S C S C S C S C S
2 C S C C S S C S S C
3 S S C S C S C C S C
H C S C S C C S C S C
5 S C S C C S S C S C

m ldea de Sofia

También creo que se turnan. Pero también creo que a veces nos podria
salir uno de los dos tres veces sequidas.

1.1 S C S C S

o W
| O 1 unl O
O [\ O] |n
Nl O 1 u» O
O |\ O O
i O 00
Ol L \»n| | O
N m;m O] O]  u;m
O O [\ |\ O
Ol L] O] O] [n
O O] |\ O» O

4

} L . . . .
a) {Puedes anticipar los resultados de 5 secuencias de 10 lanzamientos?
Explica lo que pensaste al anticipar cada una de las secuencias del juego.
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Después de que cada uno de los estudiantes anticipara los resultados de
5 secuencias, en el curso de Gaspar se juntaron en grupos y jugaron a

lanzar las monedas, registrando sus resultados a continuacién.

Grupo 2
I.LSTCISTSISICISICICIC]

2[STC[IC[ISsJcCcJCc]cCIS[CIC]

Grupo 1
1. LCISITCISICISISICISTS]

2[CIS[TCJIC[ISJCISJCISIS]

3[CICICISICICICISICIS]

3[CISTSITSISISICISICIC]

4L C[S[CJC[S[C[S[C[CI[C]

4[CIS[SJC[SICIC[CI[S][C]

5/CICICICICICICISICIS]

S[SICICISISISISISICIS]

Grupo 4
1.fCISTCISITCISISICICIS]

Grupo 3
1./STSITCJICISICICISTSIS]

2[SITSITSICICISISISICIC]

2[SITSTCJICICICISITCISIS]

3[SICISICISISICISICIS]

3[CISISICICISISISICIS]

4[CISISICISISISISISI[C]

4[CISISICICICISISISIC]

5.0 ClIsJC[s[cClIS[C[C[S[C]

sLSISsfcCls|IClIC[S[S[CI[S]

Grupo 6
1.LSTCISICIS[cIcCcI[S[cCcIC]

2[C[I[S[S[JC[JC[IC[ICI[C[S][C]

Grupo 5
1./STSISICISI[SISICISIC]

2lCclsfclclC]S[C[S[S]S]

3[CISTCICICISICISISIS]

3[SISITSJTCISICICISICIS]|

4 CISTCICISJCIS[CICIC]

4 CISITSTCISISISICISIS]

5.0 CICICISICISISICISIC]

50 SITCISITSITCISICISISIS]

Observa los resultados que se registraron. éQué ves?

o I

)

No hay ninguna secuencia igual a la otra.

kiTodos los resultados fueron distintos!

|
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Si lanzas una moneda 4 veces, {puedes anticipar cudntas veces saldrd

cara y cudntas veces saldrd sello?, éy si la lanzas 30 veces?
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En los juegos de azar, puede ocurrir que un mismo resultado
se repita varias veces sequidas.

N £
) &)
v
- Una racha se refiere a la secuencia de W
resultados consecutivos que son iguales.

Si lanzo una moneda solo 4 veces, creo que
— Kpodrl’a tener una racha de 3 o 4 caras.

Si existen las rachas en los juegos, ~
des verdad que cara y sello tienen
iguales posibilidades de salir?

Para comprobar si al lanzar una moneda cara y sello tienen la misma
posibilidad de salir, Sofia sumé los resultados e hizo un grdfico de barras

para observar los resultados.

Resultados del juego a) Si lanzas una moneda una vez,
A . . . ,
160-] {puedes anticipar el resultado que saldrd?
140
0 120
(O] . LI
2 1004 b) En este juego, {tienen los dos lados de la
< 804 moneda las mismas posibilidades de salir?
S, 60
40
20- c) ¢Qué puedes concluir respecto a lo que
0T T T i_:d . ocurre al lanzar una moneda 1 vez?
E % ado e . ? . ?
S 8 g moneda ¢Y al lanzarla 10 veces?, ¢y 507

En un juego de azar, como lanzar una moneda, si repetimos
muchas veces el juego, el nimero de veces que sale cara serd
similar a la cantidad de veces que sale sello.
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0 Se realizd un experimento que consistié en lanzar varias veces

un dado y anotar si el nimero obtenido era par: 2,4 y 6 o impar: 1, 3 y 5.
Los resultados se registraron en la siguiente tabla.

Resultados del experimento
Par 10
Impar 9

a) Construge un gréﬁco con los datos

Resultados del experimento
de la tabla.

A
b) éCudntas veces se lanzé el dado?

c) ¢éSalié mds veces un nimero par o
impar? éCudl es la diferencia?

10000

d) Si se hubiese lanzado el dado solo
4 veces, épuedes anticipar si habria

. . . 0 >
salido mds veces un nimero par o Tipo de
impar? éPor qué? nimero

e) Si se repite el experimento, équé resultados crees que se pueden obtener?
¢Por qué?

9 Pinta las pelotas de la caja para que, al sacar al azar varias veces una pelota,
se obtenga mds el color azul que el verde o el rojo.

O
0.0
S5RLO0
VS
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o Unos estudiantes realizaron un experimento.
Sacaron al azar y volvieron a poner varias veces una pelota en una caja.
Con los resultados que obtuvieron, hicieron el siguiente grdfico.

2

N° de veces

N° de veces

OO —= NWw

- N W-FE U1 oW

Blanca H

Negra

13
12
1
10

O

- N W F 010N

Unos estudiantes realizaron un experimento.

Sacaron al azar y volvieron a poner 15 veces

una pelota en una caja. Utilizaron esta caja y pelotas.
{Cudl podria ser el grdfico del experimento?

®)

A

N

Resultados
del experimento

Blanca Negra

Color

—_
w

—
N

—_
.

—_
o

el

N° de veces

= N WL U1 oW

> Color

Blanca

Negra

a) ¢Cudntas veces sacaron una pelota
de la caja?

b) ¢Cudl podria ser la caja con las
pelotas que usaron?

®
®

©

13
12
i

©)
:sa@ .
® O
& 4 @
®

—
o

O

N° de veces
N° de veces

= N WEF U1 0N
—
= N W LU oW 0O

—> Color —> Color —> Color

Blanca
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9 Analiza los J‘rascos con bolitas.

a) Si se saca una bolita al azar, éen cudl frasco serd mds posible sacar
una bolita verde?

b) Si se saca una bolita al azar, éen cudl frasco serd mads posible sacar
una bolita azul?

c) Sise saca una bolita al azar, éen cudl frasco serd mds posible sacar
una bolita roja?

d) Si se sacan dos bolitas al azar, éen cudl frasco serdn siempre rojas?

e) Sise sacan dos bolitas al azar, éen cudl frasco serdn siempre verdes?

0 Analiza las siguientes ruletas.

Ruleta A Ruleta B

a) ¢Cudl ruleta elegirias para que al girar la flecha varias veces,
se obtenga con mayor frecuencia el color azul?

b) éCudl ruleta elegirias para que al girar la flecha varias veces,
se obtenga con mayor frecuencia el color verde?

c) ¢Cudl ruleta elegirias para que al girar la flecha varias veces,
se obtenga con mayor frecuencia el color rojo?

Unidad 4



Problemas

0 Usa el Recortable 4 para jugar con tus comparieros.
Hay un tablero y 10 cartas numeradas, del O al 9.

ORI )P

¢Dénde pongo
esta carta?

Instrucciones del juego

- El objetivo deljuego es J‘ormar el nimero de tres dl’gitos
mds grande posible.

 Se colocan las 10 cartas numeradas boca abajo.
« Los estudiantes se turnan para sacar una carta del mazo.

* Luego de ver su carta, los estudiantes deben colocar su carta en la
posicién de la Unidad, la Decena o la Centena.

«  Gana el estudiante que Iogre J‘ormar el nUmero mayor.

o) [l foll
A A a

Ema Matias

a) Si Matias debe sacar la dltima carta, équé ndmeros puede sacar?
b) ¢Es posible que Matias pueda ganar?, épor qué?
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a2 Jof !
s

Sofia Gaspar
c) Si Gaspar debe sacar la Gltima carta, équé nimeros puede sacar?
d) ¢Es posible que Gaspar pueda ganar?
e) ¢Es mds posible que gane Gaspar o Sofia?, épor qué?

Sami Juan
f) Si Sami debe sacar la Gltima carta, équé nimeros puede sacar?
g) (Es posible que Sami pierda?

h) éEs mas posible que gane Sami o Juan?, épor qué?

Ema Gaspar

i) Si Ema debe sacar la Gltima carta, équé nimeros puede sacar?
j) ¢Es posible que gane Ema?
k) éEs mds posible que gane Ema o Gaspar?, épor qué?
I) Si tuvieras que jugar este juego, équé estrategia utilizarias para ganar?
m) El ganar o perder el juego, édepende Unicamente de la estrategia
que utilices? Explica.
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Capitulo

Vistas

Identiﬁcando vistas en objetos

n Si estuvieras en el lugar de Matias, écémo verias la casa?

a ¢Coémo se veria si estuvieras en el lugar de Juan, de Sofia, y de Ema?

Piensa cémo podrias averiguar la vista de esta casa si se usa un
dron volando para grabar o fotografiar.
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Las vistas son representaciones planas de cuerpos o de objetos.
Usualmente se consideran 6 vistas: frente, atrds, derecha, izquierda,

arriba y abajo.

Una vez que me dicen cudl
es el frente, las otras vistas
quedan determinadas.

DY)

-
(o
o

F 4

> Q
o
=)
[e]
2
. L. <
Observa la imagen de esta pirdmide.
¢Cémo son las vistas indicadas? Dibujalas.
Frente
>
8
o
Sami lleva al colegio un chocolate con la J‘orma
que se muestra y dice que ese lado es el J‘rente.
frent®

¢Qué vista corresponde a las imdgenes
que se muestran?

b) c)

) ) )

a)
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Une cada vista con el cuerpo correspondiente. Considera que puede ser
cualquiera de las vistas.

H A ©

O O

A B a

B Encierra la casa a la que corresponden las tres vistas que se muestran.

/\_

Vistas: HE B
]

seee

. Ema y Juan construyen figuras usando cubos de madera.

B & v @

Considera las siguientes vistas desde arriba. Pinta con el color que
se corresponda con la figura.

a) b) ) AT
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c Encierra en cada caso el cuerpo que visualizan los nifios.

Desde el lado
veo un circulo.

Desde arriba veow : i
un recténgulo. R [ -

C
) Desde el frente
veo un tridgngulo.

e Une el cuerpo con la vista correspondiente indicada por la flecha.

y
g8
70 @)
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e Une las figuras con su correspondiente vista desde el frente.

7 ” 1 -
Vs VA VA Vs

O O O O
0 Une las figuras con su correspondiente vista desde el lado derecho.

B B -89

@)

o o @)
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n Juan y Ema dibujaron figuras formadas por cubitos y pintaron cada cara
de color diferente para reconocer las vistas.

Dibujo de Juan Dibujo de Ema

¢A cudl de los dibujos anteriores corresponden las siguientes vistas?

A ® ©

Observa la figura y luego escribe en la letra la vista a la que corresponde:
de frente, del lado izquierdo, del lado derecho, de arriba, de abajo y de atrds.

®) ©

® ® ®
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a Escribe la letra en la vista que corresponde si es de frente @, si es de
arriba (A) y si es de lado (&

S 1%
&

(e R[]

b)@

© &

(g]
—

d 3 U= e

=
r
—
S F
—
E
—
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Dibuja las vistas indicadas. Considera que la flecha indica el frente

de cada figura.

Figura

Vista desde arriba

Vista desde la
derecha

Vista desde el
frente

b)

<)

t R R
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Escribe el nombre del cuerpo geométrico que se corresponda
con las vistas sefialadas.

a) Vista Vista Vista c) Vista Vista Vista
de arriba  de frente  de lado de abajo  de frente  de lado

o | [ O A A
( ) ( )

b) Vista Vista Vista d) Vista Vista Vista
de arriba de frente de lado de abajo de frente de lado

o O O A A A
( ) ( )

e Para cada cuerpo geométrico, encierra la vista indicada por la flecha.

a) s . b) e g - e )
& 4 o B
g,.De frente De arriba De lado De frente

e ¢Qué observas desde arriba? Encierra la vista que corresponde.

—)
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Problemas

a Determina para cada figura sus vistas de frente, de arriba y del lado derecho.

a)

Arriba

3
T
.

__________________________________________

Arriba

o e e e e e e 7
o e e e e e 7

9 El robot sentado fue construido con cubos. Identifica las vistas desde
el frente, desde arriba y desde el lado.

T ol =
— ]

)
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Sintesis

: N
( —-rumerador
4 >denominador  Adici6n de fracciones : Sustraccién de fracciones
TL : : > 7
0 8 g 1
+ - — ERENE
\ ‘ \
: 1 2 3 7 5 ” 2
i : - + £ = = r - 2 = £
Un cuarto de litro 5 5 5 3 ) g
g L Ecuaciones e inecuaciones J b
Ecuacion de adicion :  Ecuacién de sustraccién Inecuacién
5+ |:|< 12
[]+ 300 =900 [ []-350=1150 [J<12-5
[]=900-300 : [ ]=1150+ 350 <7
|:| =600 I:l = 1500 Por lo tanto, los valores de |:|
: pueden ser 0, 1,2, 3,4, 50 6.
\ /
g b
Traslacién Reflexién : Rotacién
2 T . ‘\ﬁ ' 90° en sentido
oW = . horario 0 270° en
A B : . ’ .~ sentido antihorario.
N B’ : ~.
\ : J
En un juego de azar, como lanzar una moneda, si repetimos
muchas veces el juego, el nimero de veces que sale cara
serd similar a la cantidad de veces que sale sello.
\
De frente De lado Desde arriba
N
Frente :
\ /

Sintesis
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Completa.
O comp

a)

||

1

veces —.

b)?veces_mest

c) %es

e):]

[

veces 1 L es

3
R =
9 epresenta 5

1L

o
o
o
=
Q

Q
~—

[N 00| E N Ul E|—
+

o
~
+

(o]
A

+

o
~
+

L)
-

(&)
+
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0 Resuelve las ecuaciones.
a)L+72=14 ) 25+[]1=32

by L1-15=15 d[]1-36=8

e Resuelve las inecuaciones.

a)8+L1<15 o [LJ+6>u2
b) L1-14>10 d)[L1-15>12

0 Mbénica compré un cuaderno por $1450. Si recibié de vuelto $550,
dcon cudnto dinero pagé? Plantea una ecuacién y responde.

e En cada caso, mueve la figura segin las instrucciones.

a) Traslada 4 unidades b) Refleja con respecto al  ¢) Rota en 90° en sentido
a la derecha. eje de reflexion marcado.  horario alrededor del
punto marcado.

/. / /

Repaso € i




e Lanza 30 veces un dado de 6 caras y completa la tabla. Luego, responde.

Resultados del experimento

Cara N° de veces Si quieres puedes lanzar el

1 dado con esta aplicacién:

2

3

4 A
5 Py 4
6

a) éPuedes afirmar que es un experimento aleatorio?, épor qué?
b) A partir de los resultados que obtuviste, éhay alguno que se repita mds?
c) Si tiras 20 veces mds el dado, équé crees que pasard con los resultados?
d) ¢Qué puedes concluir con respecto al lanzamiento del dado?

e) Representa los resultados de tu experimento aleatorio en un gréﬁco
de barra.

o Dibuja las vistas de frente, de arriba y de lado del siguiente cuerpo,
indicando sus medidas.

\ m cm
\\,6cm_/ ’

a) Vista de frente b) Vista desde arriba c) Vista de lado
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Los simbolos usados en los textiles
mapuche tienen un profundo
significado. Ellos usan figuras
geométricas como rombos,
tridngulos y cruces que representan
objetos de su entorno natural.

El arte textil mapuche

Creacion de disefos mapuche

El witral, telar heredado de la cultura
mapuche, se apoya verticalmente contra la
pared, permitiendo tejer sentadas o de pie.

Aventura Matemadtica



) El arte textil mapuche

En el arte textil mapuche se manifiestan signos de su cultura, a partir
del traspaso de objetos de la realidad, a un tejido plano.

Para crear sus disefios, las tejedoras utilizan técnicas que transforman
objetos de la realidad hasta alcanzar la figura exacta que utilizardn
en su tejido.

http://opac.pucv.cl/pucv_txt/txt-8500/UCE8560_01.pdf

Referente Figura plana extraida del
objeto de la realidad

G Una de las técnicas usada por las tejedoras se denomina Desdoblamiento
por corte, que consiste en que un referente se altera con distintos cortes
verticales u horizontales para luego ser desplegado como se muestra
a continuacion.

Figura original

Disefo final

a) ¢Qué transformaciones isométricas observas en el disefio final en
relacién a la figura original? Comenta con tus compafieros.

[éObservas reflexiones, rotaciones o traslaciones? = &,

w9
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9 Una tejedora extrajo una figura plana desde la vista sefialada en el
referente. {Cudl de las siguientes figuras crees que extrajo?,
dpor qué piensas que puede ser esa? Pintala.

ad

Referente

9 También se extrajo una figura plana a partir de otro objeto del entorno
y se cred el siguiente disefio, realizando dos reflexiones, una vertical y
otra horizontal.

a) Traza los ejes de simetria.

b) Descubre cudl fue su ﬁguro original y pl’ntala sobre este disefio.

> 25

(o) (@)
¢Te imaginas qué objeto se pudo 3
haber usado como referente?

W
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) Creacion de disenos mapuche

Antes de comenzar a tejer, las tejedoras crean una cuadricula para
calcular la cantidad de hebras y vueltas que tendra el tejido. En la
siguiente cuadricula se observa que un mismo motivo se repite
varias veces.

G Pinta en la cuadricula el patrén que se repite. Luego, explica a tus
compafieros cémo lo descubriste.

e Crea tu propio disefio en la cuadricula.
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