éAIguna vez has horneado galletas caseras?
¢Cudles son tus favoritas?

A ’p.gf: SR 7
..%N 2 i
1 Hacer galletas en

).

15 2 i i

Se pueden hacer
galletas dulces y saladas
de diferentes formas.

¢Qué formas tienen?




En cada plato\
hay 6 galletas.

¢Puedes saber el
total de galletas
sin contarlas?

En esta unidad aprenderas R

g { e Calcular adiciones y sustracciones hasta 20.
- ’ e Describir, comparar y construir rectangulos, cuadrados,
triangulos y circulos.
e Identificar y crear patrones numéricos en secuencias.

.




Adiciones y sustracciones
hasta 20

Recordemos las adiciones hasta 20
n @ Calcula. Intenta no contar. Puedes usar el Recortable 1.

Idea de Dlego
+ 6 -

2 oo/e/eo[e00[00®

g+ b-14 OO | |@ +

- | 58"

10 A o/eo/e/eo[e 0000

oeooe
10 ’ ! + 10+'-|
4

R Eicroita.
:Suma.
I A.9+6-= C. 7+9-= E.8+7=
I N—— —— J \. ),
[ ) M —
: B.9+4= D.5+Q= FF.8+9=
1




g Escribe los resultados de las adiciones en las casillas celestes.
Usa el Recortable 2.

O o0 W o o1 F w BN

o

A. Si5+5es 10, écudnto mds es 6 + 67

Cuando sumamos
dos nimeros iguales,
le lamamos dobles.

6+6es masque5+5

B. Si9+ Qes 18, écudnto es 8 + 8?

8+8es©menosqueQ+Q.




@ Usa una adicién que conozcas.

Yo sé que 7 + 7 es 1H.
Entonces, 8 + 7 es 15.

¢Puedes usar otra
adiciéon conocida? /

Si8 + 8es 16,

También se puede
[8 + 7 es 1 menos..

usar 8 + 8 para
Q@, calcular 8 + 7.

CV’ .................................................................................

Cuando sumas numeros sequidos, puedes usar dobles
y sumar o restar 1.

8+ 7 8+'r’

7+7-1'—l 8+8—16
8+7—15 8+7—15

r=—<
: @ Suma. Explica qué dobles usaste.

=A.Q+8=B B.6+7=B C. 5+6=B
1



@ Usen el Recortable 3 y jueguen en parejas.

Instrucciones:

Un participante piensa y dice una adicién con los nimeros
de la tabla, por ejemplo, 6 + Q.

El otro participante dice el resultado y luego, se destapa
el nimero.

Si dice el resultado correcto, gana el botén o ficha.

@ Gana quien tiene mds botones o fichas.




0 Dibuja y lueqgo, escribe la respuesta. Observa el ejemplo.

C.

A.

+ 5 # 9

8

7
6

qQ
5
7

qQ+ 7=

9+5=

8+4=

6+9=

C.

9 Une las adiciones con los mismos resultados.
8+38
[ J

10+ 5

9+ 7

10+ 9

9+ 10

10+ 8

9+8

6+9

16

~——o

9 Completa las tablas con los resultados de las adiciones.
+ 4 6 8

10 + 7

9+9



Recordemos las sustracciones hasta 20
n @ Resta. Intenta no contar. Puedes usar el Recortable 1.

Y Idea de José

'i

0000 ooe
13- & 7000‘. 13—K=7
/\_J_ l —> —>
31074  [eleje/ee w a3z
o0 '
13 10 7
y r
R Ecroita
Resta.
A.18 -9 = C.1H-6= E.12-5=

B.17-8= D.15-7= F.11-8=

|
|
|




a @ Resta. Usa una adicién que conozcas.

) N
i(‘.? mds cudnto es 127

[Yo sé que 12 — 7 es 5\@

porque 5 + 7 es 12. 7

i?@ .................................... : 2 ...........................................
7 5
5 7

F+5=12 — 12-5=7
: 5+74=12 — 12-7=5 :
: Con 5, 7 y 12 se puede hacer una familia de operaciones. :

[
A

Resta usando una adicién conocida.

) ) )

A4 -7= C.13-7= E.12-7=

B.15-9= D.13-8= FFE.11-6=

-—————————1

—
o=




Usen el Recortable 4 y jueguen en parejas.

Instrucciones:

@ Tapen con botones o fichas los nimeros de la 1° columna.

1° columna

J

+ 7 8 6 4 5 6 7 8 9

13| ™M [12]10 (1112113 || 15| 1
1617|1513 |14 15| 16| 17|18 | 14
DM 1511311112113 (14151612

12113119 |10 11 1213]| 14|10
(15116141213 | 1H|15]16 | 17|13
16| 121513 |14 15[ 16| 17|18 | 14
™M{15]13 11112113 1415|1612
15016114 112113 | ™M 1516 [ 17|13

13/ M™M[12]10 (111213 |14 15| 11

o

)

@ Un participante encierra un nimero de la tabla.

+ # 8 6 4 5 6 7

|16 (171513 |14 1516|1718 | 14
RIS 13 (111211313 (15| 14|12
15016 ™M 12113 | 14|15 (16| 17|13
131411211011 (12113| 4|15 N

El otro participante dice qué nimero de la columna esta tapado.
Luego, destapa el ndmero.

@ Si dice el nimero correcto, gana el botén o ficha.

@ Gana quien obtiene mds botones o J‘ichas.




0 Dibuja y lueqgo, escribe la respuesta. Observa el ejemplo.

o999

]

9990

C.

15-8=7

12_5=:
1'-}—6=:
11—8=:

g Escribe la familia de operaciones de los siguientes nimeros.

A. 6,4y 10
sl ) B ) )
[ ] R ) ]

B. \14,@5\
mh ] B ) ]
[ ] - ) ]




o Completa la tabla con los resultados de las adiciones.

4 5 6 7 8 A9

O 0 N o o1 £ w BN

(&)

9 Escribe sustracciones cuyo resultado sea 1.

¢Cémo deben ser los nimeros?

( N\ 4 ) ( ) 4
A - C -
L L]
J/ \




Problemas

” ¢Cudntos puntos hay en total?
Sigue practicando con el Recortable 5.

o0 oo o0 .
[ I ) [ I ) [ I ) [ ]
o0 oo oo oo
A-. C'. ®
° °
——
e e e
oo o0 e (89 —
® ° o0 oo
o0 oo D :_‘ :_‘
B. e oo .
—
e e e e e

9 Marca las adiciones y sustracciones que pertenecen a la familia.
™

N

46
i 8] (68

9 Escribe adiciones que den como resultado 12.

4 N\ N\ 4 N\ 4
A. + C. +
\ J \ J \ J \

4 N\ 4 N\ 4 N\ 4
B. + D. +
\ J \ J \ J \

Q Escribe sustracciones que den como resultado 5.
A _ c. [ ]_[ ]
B. _ D. [ ]_[ ]




Figuras geometricas

Lineas rectas

n @ Construge lineas rectas.

A. Estira un cordel.

B. También podemos doblar un papel.

g Dibuja una linea recta.

Compara con un cordel estirado.




0 Une los puntos con lineas rectas.

- ~
[ ] [ ]
N y,
- ~
[ ]
S e Y,
- ~
[ ]
[ ]
N Y,

9 Encierra las lineas rectas.

— S




Trianqulos y cuadrilateros

n Une los puntos con lineas rectas para encerrar cada animal.

Intenta hacerlo con la
menor cantidad de lineas.
Evita las algas.




g ¢Qué figuras se forman?

Separa las figuras que formaste en 2 grupos.

<E6En qué te fijaste para

hacer los dos grupos?

1




50 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

La ﬁgura que tiene 3 lineas rectas se
llama tric’mgulo.

La figura que tiene 4 |ineas rectas se ﬁ

llama cuadrilatero.

5)0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

v Las esquinas de los trianqulos y cuadrilateros se llaman
vértices, y la linea recta que une dos vértices se llama lado.

lado
lado N vértice

vertice

Un triéngulo tiene: Un cuadrilatero tiene:

) )

vértices. veértices.
—— ——
) )

lados. lados.
—— ——




B Dibuja tridnqulos y cuadrildteros uniendo los puntos con
lineas rectas. Continua tu trabajo con el Recortable 6.

’’’’’

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] ® |  S===-
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

Encuentra los tric’mgulos y cuadrildteros.

A

Pensemos por qué

no todos son trignqulos
o cuadrilateros.

Trigngulos: [

} Cuadrilateros: [ }




\J Ejercita_

Usa una regla Yy une con lineas rectas los puntos con letras iguales.

Luego, pinta los triangulos y cuadrildteros que se forman.

A ° 0

3

RO ®.

Captura los puntos

* De 2 a 3 jugadores.

. Juega al cachipun y cada vez que .
ganes, dibuja una linea recta que
conecte dos puntos.

* Cuando se forme un tridnqulo,
colorea su interior. y

* Gana quien forma mas tric’mgulos. .




0 ¢Cudntos lados tiene
cada figura?

Figura

Cantidad
de lados

9 Responde.

Un triéngulo tiene:

MY

vertices.

lados.

e Responde.

Un cuadrilatero tiene:

)

veértices.

lados.

N———

_

0 Encierra los tridngulos.

6 Encierra los cuadrildteros.

)




Angulos rectos

n Dobla una hoja de papel como se muestra a continuacion.

G I
L/\J Dobla el papel

completamente, como
se indica en la imagen.

La esquina que se forma al doblar el papel ‘

como en la imagen anterior se lama dngulo recto.

8 Busca dngulos rectos en tu entorno.

Usa la esquina
del papel doblado
para comprobar.




g ¢Hay algun dngulo recto en la escuadra?

Observa y comprueba usando el Recortable 7.

B

Dibuja a’ngulos rectos usando una escuadra.

Dibuja un dngulo recto

Dibuja varios dngulos rectos Comprueba si son éngulos}
conectando los puntos. rectos usando I\a/escuadra.
e o o o o o o o o o o o
e o o o o o o o o o o o
e o o o o o o o o o o o
e o o o o o e o o o o o
e o o o o o o o o o o o




Rectdanqulos y cuadrados

n Encuentra los cuadrildteros que tienen sus 4 dngulos rectos.

5 o o
Usa la escuadra
E) [ ) / ‘ para comprobar los
dngulos rectos. %

> Un cuadrildtero se llama rectdngulo si tiene sus
4 danqulos rectos.

\J Ejercita_

¢Cudles son rectdngulos? Encierra.

>

m [ &y



B Compara la longitud de los lados opuestos de un rectangulo.

A ' A ]
vg Las longitudes de los lados opuestos
: de un rectdngulo son iguales. :

Dibuja rectdngulos en la cuadricula segln las medidas de los
lados que se indican.

A. 3cmybcm. &éPuedes dibujar los 3 recténgulos}

sin que se crucen?

B. Tcmy 7 cm.

C. 5emyH em.

1 cm




Practica

0 ¢Cudl es un rectangulo? Encierra.

'—.A.'

g Dibuja un rectangulo cuyos lados midan 4 cm y 7 cm.

9 Dibuja 2 objetos con forma de rectdngulo.




n @ ¢Cudl es la diferencia entre el rectdngulo y la figura (A)?

: Un cuadrilatero que tiene sus 4 lados de igual longitud
y sus 4 danqulos rectos se llama cuadrado.




Practica

0 ¢Cudles son cuadrados? Encierra.

HE B
B b .

g Dibuja un cuadrado de lado 5 cm.

e Dibuja 2 objetos con forma de cuadrado.




Triangulos rectanqulos \ 28

n Usa el Recortable 8 para cortar
rectanqulos y cuadrados por las

lineas punteadas gjormar dos triéngulos.

Pensemos en la forma de las esquinas de los triangulos.

(v), ......................................................................................
;h Un tridngulo que tiene un dngulo recto se llama
: triangulo rectdanqulo. :

Con estos triangulos podemos formar cuadrados
o rectdngulos.

{Cudles de estas figuras son tridngulos rectdngulos?
Compruébalo usando una escuadra.

A AP




a Une puntos usando lineas rectas para dibujar A, ==y .

En cada caso, usa un rectdngulo de papel para formar las
siguientes figuras.

A. 2 rectdngulos.

B. 2 cuadrados. 3 m

C. Y trignqulos. ——

6 cm

B Usa el Recortable 9 para formar un rectdngulo, un cuadrado
y un tridngulo, como se muestra en la imagen.




0 Une los puntos con lineas rectas para formar figuras.

r Ao N A, D
Be
«®
N -© J U ©* y
e ®. D
B
©, *©

9 Con una linea recta, transforma el siguiente rectdngulo
en dos tridngulos.




Circulos

n ¢Cémo puedes construir un circulo?

¢En qué se parecen
las dos estrategias?

N

Yo usé un
trozo de lana.

|

©)0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

Los circulos son figuras que no tienen lineas rectas.

a Busca objetos en tu entorno

con forma de circulo.




Haciendo patrones

n Forma patrones con las figuras que estudiaste en este capitulo.

L] L] o o [ ) () L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) o L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] ° o () [ ) L]
L] L] o o () [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o () [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o () [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] ° [ ) [ ) L]
L] ° [ ) o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] [ ) [ ) [ ) L]
.........................
.........................
.........................
.........................
L] L] o o [ ) () L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o () () L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) () L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o () () L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) o L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o () () L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
L] L] o o [ ) [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
® L d [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o () [ ) L]
e s
L ] ‘\ C ‘\ e [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] [ ) [ ) [ ) L]
y s
/\/ ® o [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
[ ] //./ e /’ L [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o [ ) [ ) L]
. /
L L g [ ) L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] o L] o [ ) [ ) L]




o ¢Cudntos vértices y lados tiene cada figura?

A. — B. )
vértices. vertices.
—— —

lados. lados.

————

————

e Encierra de color rojo los cuadrados y de color azul los rectdngulos.

/@\ o] B

Y

e Encierra los tridngulos rectdngulos.
Puedes usar una escuadra para comprobar.

R
> >




Problemas 1

a @ {Cudles son rectdngulos, cuadrados y tridngulos?

AN ERNENE

9 @ ¢Qué figura es?

A. Tiene 4 lados y 4 dngulos rectos.

B. Tiene 4 c’mgulos rectos y todos sus lados miden lo mismo.

C. Un triéngulo con un éngulo recto.

e ¢Cudntas figuras forman cada disefio?

A. Dcuadrados. B. %Dtriéngulos.

° Dibuja las siguientes figuras.

A. Trigngulo con dos lados de 2 cm.

B. Cuadrado de lado 3 cm.

1 cm

1 cm




Problemas 2

0 Clasifica las figuras en dos grupos.

Expliquemos cémo lo hicieron Matias y Sofia.

Ve vAE
o I

Clasiﬁcacién de Matias

@ © ® © ©®

Explicacién

Clasificacién de Sofia

© W ® O ®

Explicacién




Patrones

Patrones numeéricos
n @ Observa la siguiente secuencia de ndmeros.

2 He He AU

A. éCémo sigue la secuencia?

‘ ‘ |dea de Paula

‘V .

Yo completé la secuencia y me quedé asi:

22 e 2

y
) Idea de Diego

Yo lo hice distinto y me qued¢ asi:

Bl O3 o E3 o (D (B ()

4

B. Discute con tus compafieros, épor qué Paula y Diego
habrdan continuado la secuencia de esa manera?

. s
[cQuién estard en lo correcto? ¥ ?yi
«’&




Un patrén es una regla que permite identificar los
elementos de una secuencia.

En los patrones repetitivos, la secuencia se forma
a partir de elementos que se repiten.

(- H-((e-(2).

En los patrones crecientes o decrecientes, las
secuencias se forman con ndmeros que aumentan
o disminuyen.

Tamm)

. j+2\ J+2\ J+2\ J+2\ j+2\ J+2;),,,

C. En la secuencia de Paula, [ J
écudles son los nimeros que se repiten?

[Yo identifiqué el patrén sumar 2, por eso los

nuimeros de mi secuencia aumentan. \”}

D. Continua la secuencia segun el patrén que identificé Diego.

2_1-}—6—8—10_12_1L}_[ M M }

D—1
A A
Tanto Paula como Diego completaron
2 la secuencia correctamente.
@,




a Completa las secuencias siguiendo cada patrén.

A. Sumar 3, partiendo de 3.

G- @

B. Sumar Y, partiendo de 1.

-(--e- -

C. Restar 2, partiendo de 21.

[

B Observa las secuencias y escribe un patrén.

Patrén

~

A (3)—(5)— (1) —()— (1) |

0. @)@ -@)-0)-@-@ |

. -0~ @-G9 |

o, A A Ao |




Cuando contamos usamos una secuencia numérica
que tiene un patrén. ¢Lo reconoces?

HH8000u000

A. éQué operacién sirve para avanzar de un niimero de la
secuencia al siguiente? Describe el patrén.

( )

- J

B. Apliquemos el patrén sumar 1 a la siguiente secuencia.

B Completa la siguiente secuencia.

BEL &L EeE

A. ¢Cudl es el patrén en esta secuencia?

( )

{Reconoces los patrones
en el conteo de 2 en 2,

de 5en5yde 10 en 10?




u Marca v/si encuentras un patrén y Xsi no.

n @@~ ()
5. @~ ()
¢ @-G-@-6) ()

0. O-a-@-® ()

|dentifica un patrén y completa la secuencia.

A -a2--e- - )

. @-@-@-@ (O
e. - H H O

0. e0-Go-E-G-( (- )



Analicemos nuevos patrones
n @ José y Laura discuten sobre la siguiente secuencia.

No reconozco un patrén en esta secuencia.

#8 O0-0-®-® ®

Yo si creo que hay un patrén.
@@ ) TP

.o . , )
[Y tu, didentificaste algun patrén

en esta secuencia?

Algunas secuencias se pueden formar, a partir
de un patrén que incluye mds de una operacioén.
Por ejemplo, sumar 4 y luego restar 2.

loojoioicioie]




9 Une cada secuencia con el patrén que corresponde.

A (O-@(5)@@0) - - Rt

CEXXD €8

¢ @(D(Gep - s

I @

8 Crea secuencias con el patrén que se indica.

Decide el nimero de partida
en cada secuencia.




0 Observa cada secuencia y completa siguiendo un patrén.

Carla escribe una secuencia con el patrén sumar 2

)
partiendo de 1. Pinta los nimeros que podrl'an ser elementos
de la secuencia.

8) (& &) (9 @

9 ¢Qué patrén sigue la siguiente secuencia?

N EE




Problemas

0 @ Adivinando patrones en equipo.

Con tu equipo inventen una secuencia de 5 elementos
que siga un patrén iEl patrén que ustedes quieran!
Escriban la secuencia en una hoja.

Pasen a la pizarra y escriban su secuencia.
El resto de los equipos intentara identificar el patrén.
Los equipos que acierten ganardn 1 punto.

Gana el equipo que tenga mds puntos.

g En el 2° B de una escuela, el grupo de Margarita propuso la

siguiente secuencia numérica.

|dentifica un patrén para completarla.

Fl’jate cémo se relaciona cada
término con el anterior.




Unidad

Sintesis 3

Adiciones y sustracciones hasta 20
12
A N P
5
7 5 8 +

7+5=12 12-5=7 1
5+47=12 12-7=5

\.

\. J
4 Figuras geométricas )
Triangulo Cuadrado §Recténgu|o Circulo
* 3 lados. -+ 4 lados de igual '+ 4 lados, los lados . Sin |ineas rectas.
« 3 vértices. ~ longitud. - opuestos de igual !
-+ 4 vértices. longitud.
- 4 angulos - H vértices. |
L rectos. - 4 angulos rectos. | )
, \
Repetitivos

2202,

Crecientes o decrecientes

Patrén: sumar 4 y restar 2

[6l:imkjll%jﬁﬂ:i“&giﬁk;UQM

+4 -2 +4 -2




A. 8+9= E. 16-8=

B. 6+5= F 17-9=
C.aA+7%= G. 11-8=
D. 8+5= H. 15-7=
9 Escribe una familia de operaciones con 8, 17 y 9.
—
 —

9 Escribe adiciones que den como resultado 16.

|

° Escribe sustracciones que den como resultado 9.

|

e Une cada dibujo con su expresién matemdtica.

o
o
o
o
©)
HRENE

o oo/ee o0e
NOD0C ) o7+
SO0
SO0 °oA+19
o ooee oeeee

o) O8+5
o oooo 0oe




0 Pinta de color azul los trigngulos y de color rojo los cuadrilateros.

/\ AN
AL

o ¢Cudntos lados, vértices y dngulos rectos tiene cada figura?

Cantidad | Cantidad | Cantidad de
de lados | de vértices | dngulos rectos

Figura

L

]

]

© oibyja.
A. Un rectdngulo cuyos lados midan 4 cm y 7 cm.

B. Un cuadrado cuyos lados midan 3 cm.

Tcm

1 cm




0 Haz un dibujo utilizando 3 circulos, 2 cuadrados, 1 rectdngulo
y 5 tridngulos.

4 )

- J

@ Completa las secuencias, siguiendo el patrén que se indica.

A. Sumar 4, partiendo de 2.

D[ J--@-

B. Restar 3, partiendo de 22.

@—( )-@-@-()-()

m Observa los nimeros de la secuencia y escribe un patrén.

SOROREOROR
5. 09-@-0)-)-B-O |




#%7Aventura”Matemdtica

B\ WA

7\
En las Fiestas Patrias celebramos el
inicio del proceso en el que se formé
¥ " nuestro pais. Son una oportunidad para
% reunirnos, disfrutar de comida, musica

Yy juegos tradicionales.

Las ramadas o fondas eran fiestas campesinas.
Hoy, son parte de nuestra identidad, en ellas celebramos
las fiestas patrias y disfrutamos la cultura chilena.



Decoraciones dieciocheras

Hace muchos afios que en Chile se decoran las ramadas y
fondas con banderines de papeles de colores, que tienen
orificios con formas geométricas.

- Ny 1 T s
"-i < @ o /(l ~ &y
A 7 s [N X
’ y p
£ » A

Busca papeles de colores
y haz tus propios
banderines con disefios
geométricos.

o Haz un banderin con dos dobleces.

un doblez dos dobleces

**************** > [ En el centro se
forma un aqujero
con forma

de cuadr\ado.

corta en el mismo sentido Q
del lado mds Iargo.




9 Ahora haz uno con tres dobleces.

Z 4
| 7
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| 7
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segundo doblez  tercer doblez corta en el mismo sentido

del lado mas largo
1

abre ~
p CES como una cruz.

e Ahora haz una decoracién haciendo 4 dobleces.

|> m Ij> abre
I

tercer doblez cuarto doblez corta en el mismo sentido
del lado mds Iargo

<————=

° ¢Cudl de las siguientes formas se hace doblando 5 veces
y luego cortando?

Dobla y corta para verificar.




/) Juegos tipicos

V4 . « .
0 La rana es un jueqgo tradicional, en el que se lanzan

Amparo y sus amigos jugaron al juego de la rana.

A

3 discos de hierro. Los discos se deben introducir en alguno
de los orificios o en la boca de la rana.
Cada orificio tiene un puntaje distinto, los cuales se suman.

iIEl mayor desafio es W
la boca de la rana! |

¢Qué puntaje obtuvieron?

Amparo / 7 ‘ ;‘;‘ '-qz
Martin .m‘ '-qz
N £

Elisa

. Juan obtuvo 20 puntos, éa qué orificios pudo haber

acertado? Escribe tres posibilidades.

¢Cudl es el mayor puntaje que se puede obtener?, écémo?

. ¢Es posible obtener 16 puntos?, écémo?



El juego de las habas o Awarkuzen es un juego tipico del
pueblo Mapuche.

Cada jugador necesita 8 habas secas pintadas por un lado de
color negro y por el otro de color blanco.

Los jugadores se sientan en torno a una manta y por turnos
empufian las 8 habas con su mano derecha y las arrojan.

Los resultados posibles son:

Negro Blanco Paro Otro
) "’
)

' ) ) 7 )
Si las 8 habas Si las 8 habas Si 4 habas En cualquier otro
caen del lado caen del lado caen del lado caso, el jugador
negro o kur, blanco o lig, el negro y 4 del no gana puntos.

el jugador gana
2 puntos.

(&

jugador gana
2 puntos.

lado blanco, el
jugador gana
1 punto.

)

Fuente: “El juego de las habas”, extraido de http://www.chileparaninos.gob.cl/639/w3-article-639002.html|

Gana el jugador que primero

consigue 20 puntos.

A. Si Paula obtuvo
2 blanco y 1 paro,

dcudntos puntos obtuvo?

B. Si Lorena obtuvo 1 negro,
2 paro y 1 blanco, écudntos puntos obtuvo?

/

o

El Awarkuzen se utilizaba
para resolver diferencias

de forma pacifica entre dos
partes. Actualmente, este
juego se realiza para compartir
con amigos y familia.

C. Enrique obtuvo 10 puntos después de lanzar 5
veces las habas. éQué resultado pudo obtener?



