Taller para docentes 1° a 3° basico

Sumo

Primero;

SUMEMOS POR LA MATEMATICA

. Como Sumo Primero potencia el desarrollo de
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OBJETIVO DEL TALLER

Reconocer cdmo las actividades de los textos Sumo
Primero permiten potenciar el desarrollo de las
habilidades matematicas curriculares.



TEMAS A TRATAR

e Compromiso del taller anterior: Nuestras pizarras.
e Resolucion de problemas en Sumo Primero.

e Actividad 1: ;Qué habilidad matematica curricular se
pone en juego?

e Actividad 2: Analizando actividades de Sumo Primero.

e Actividad 3: El rol del docente para favorecer el
desarrollo de habilidades.

e Cierre del taller.
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NUESTRO COMPROMISO DEL
TALLER ANTERIOR
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Fotografia de la profesora Viviana Gajardo. SLEP Punilla Cordillera.
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SUMO PRIMERO Y EL ENFOQUE DE
RESOLUCION DE PROBLEMAS
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iTe invitamos a ver el siguiente video!






https://drive.google.com/file/d/1D4lgedvRPQpO3YuUiYP5DA4i1I3kCbou/view?usp=share_link

Ya hemos visto que el enfoque de resolucion de
problemas es central a la propuesta didactica de Sumo
Primero.

Ahora veremos como Sumo Primero permite desarrollar

las cuatro habilidades curriculares.
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ACTIVIDAD 1: ,
:QUE HABILIDAD MATEMATICA
CURRICULAR SE PONE EN JUEGO?



A continuacion presentaremos una actividad de la Coleccion
de textos Sumo Primero y te invitamos a responder...

¢ Qué habilidad matematica
curricular se pone en juego?




O ° ﬂ.«,«-.rn*“?“"'""_q ~
/ a % Pensemos codmo calcular 8 + 3. \ Sumo Primero 1" »

Texto del Estudiante

ff.-"f/fffEl EEEU

Agregamos D a 8, asi formamos 10.
3

8 +
Descomponemos 3 en [:] y [:] G/"’\
8y D son 10. 10 :

o[ e[ [ ]

-

-




/ g (773 Pensemos cémo calcular 8 + 3. \ Sumom

P R E———— SUMEMOS POR LA MATEMATICA

* Agregamos D a 8, asi formamos 10.
8 + 3
* Descomponemos 3 en [j y D D_,,,-f"\
+ 8y D son 10. 10 :
()L
I~ Y

Analicemos con mas
detalle esta situacion...




4 g (773 Pensemos cémo calcular 8 + 3. o Sumom

P ER A——— SUMEMOS POR LA MATEMATICA

* Agregamos D a 8, asi formamos 10.
o + 3
* Descomponemos 3 en [j y G D_,,,-f"\
+ 8y D son 10. 10 :
N N
~ Y

Analicemos con mas

detalle esta situacion... Presenta distintas formas
de representar el calculo
de adicion.
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g (*7) Pensemos cémo calcular 8 + 3.

LA A R T

* Agregamos D a 8, asi formamos 10.
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Completan

esperado.

8 + 3
» Descomponemos 3 en [j y G —\ informacic'?n .sobre el
D D procedimiento
10 "

+ 8y Dsun10.
03[ Jor]

D Puede surgir

mas de un

Analicemos con mas
detalle esta situacion...

procedimiento.

Presenta distintas formas 7

de representar el calculo
de adicion.




/ g (*7) Pensemos cémo calcular 8 + 3. \ Sumom

SUMEMOS POR LA MATEMATICA

LA A R T

* Agregamos B a 8, asi formamos 10.
Completan

S + 3
- Descomponemos 3 en [j ' D Df@ informacion sobre el
10 i

procedimiento
+ 8y D son 10.

- esperado.
T R
B >on ‘ mas de un
NS

procedimiento.

Y ahora... ;qué habilidad .. 7
matematica curricular crees que Presenta distintas formas

. de representar el calculo
predominantemente se pone en de adicion.
juego?
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Analicemos otra actividad de la Coleccion de textos Sumo
Primero ...

¢ Qué habilidad matematica
curricular se pone en juego?




Nuevs =

Sumo Primero?°

Texto del Estudiante

o La figura muestra una cajonera. - »

Pensemos en cajones que quepan
en los espacios sin tapa.

¢Cémo podemos cortar todas las caras que
—> se necesitan para hacer el cajén?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

10cm

10cm

Tomo




Problemas

50cm
o La figura muestra una cajonera. 30em_—
Pensemos en cajones que quepan 20(,“/
en los espacios sin tapa.

¢Cémo podemos cortar todas las caras que
= se necesitan para hacer el cajén?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

10em__

|

S
umom

SUMEMOS POR LA MATEMATICA

Analicemos con mas detalle la actividad




Problemas!

50em
o La figura muestra una cajonera. Mem—
Pensemos en cajones que quepan  20cn
en los espacios sin tapa.

¢Cémo podemos cortar todas las caras que
= se necesitan para hacer el cajén?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

10em__ .
f I
10cm |
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Analicemos con mas detalle la actividad

Deben dibujar las caras del

cajon en la cuadricula. Puede
haber mas de una forma.

~./




Problemas

o La figura muestra una cajonera. Mem—

Pensemos en cajones que quepan  20cn

en los espacios sin tapa.

50cm

¢Cémo podemos cortar todas las caras que
= se necesitan para hacer el cajén?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

10cm__

lOcmE
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Analicemos con mas detalle la actividad

Deben dibujar las caras del

cajon en la cuadricula. Puede
haber mas de una forma.

~./

El cajon tiene la parte
superior sin tapa.

El cajon se muestraen 3D y

deben dibujar las caras en una
cuadricula 2D.




Problemc Y ahora... ;qué habilidad matematica

o ta figura muestra una cajonera. %Ocm/SOcm cu rricu la r crees q ue
ensemos er! cajones que quepan  20¢m . .
SR in o, predominantemente se pone en juego?

. Deben dibujar las caras del
¢Cémo podemos cortar todas las caras que ., ,

— se necesitan para hacer el cajon? cajon en la cuadricula. Puede
Dibuja las caras que necesitas cortar. haber ma's de una forma

lOcm/wcm\ | | | | | |
El cajon tiene la parte
superior sin tapa.

El cajon se muestraen 3D y %

deben dibujar las caras en una
cuadricula 2D.
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Analicemos otra actividad de la Coleccion de textos Sumo
Primero ...

¢ Qué habilidad matematica
curricular se pone en juego?




Dibujemos una red que permita armar un cubo.

a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo?

® ©

¢Hay otras redes
que permitan
armar un cubo?

MNueva edicion

Sumo Primero3° ¥

Texto del Estudiante

Tomo




Dibujemos una red que permita armar un cubo. . mm

a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo?
® © _
= ¢Hay otrq:or:des . , . .
| L«i J Analicemos con mas detalle la actividad
L _— el
| C &

(

b) Dibuja redes diferentes que permitan armar cubos.

L | |




Dibujemos una red que permita armar un cubo. A mm

a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo?

® © .
= ¢Hay otrqtsor:des . , . .
| imi J Analicemos con mas detalle la actividad
6‘."

| ] Determinan
b) Dibuja redes diferentes que permitan armar cubos. l' cuales redes
permiten formar
L] J ' un cubo.

N X —




®

Dibujemos una red que permita armar un cubo.

a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo?

©

b) Dibuja redes diferentes que permitan armar cubos.

|

¢Hay otras redes

que permitan

armar un cubo?

N

08

(.

,Q\‘

Analicemos con mas detalle

S
umom

SUMEMOS POR LA MATEMATICA

la actividad

cuales redes
permiten formar

Determinan

un cubo.

Luego deben
dibujar otras

redes del cubo.

\/—

Disponen de un cubo en 3D
y deben dibujar las redes en
una cuadricula 2D.

7




Dibujemos una red que permita armar un cubo. Y a h o ra eee ‘..q u é h a b i lid a d m atem a'tica
a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo? cu rricu la r crees q u e

® © ———
- | \q_w_} predominantemente se pone en juego?
E - N
— l Determinan
cuales redes

b) Dibuja redes diferentes que permitan armar cubos.

. B T permiten formar
1 | | un cubo.

1] 5 W

Luego deben
dibujar otras
redes del cubo.

Disponen de un cubo en 3D 7

y deben dibujar las redes en
una cuadricula 2D.
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Analicemos otra actividad de la Coleccion de textos Sumo
Primero ...

¢ Qué habilidad matematica
curricular se pone en juego?




: Ca®
Gréfico de Sami | Q

Actividad altimo dia de clases

) en el gréfico de Sami?

Con los datos de la tabla, Sami y Matias hicieron los siguientes gréficos.

Gréfico de Matias | n
."..
Actividad ultimo dia de clases

4
100 100+
% f
80+
L P
60+
200000 3
YO OO g
30-L LI %
20-E =l =
10 L I
0 LLP/CI®
c o “ ] fd
g8 8 % 2
LS8 A
S 1 :
3 3 S 8 3 2 Actividodes
r t° E LS
. -
5 : 3 B
(=10 = §
; &
a) fQué tlépo d: grd_ﬁcio h_:zo cada uno? Paides icir oy aregienpar
den qué se diferencian? mucho datos aumentondo el
b) ¢Cudntos estudiantes representa cada nimero de estudiantes que

cada  representa.

3
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»
Gréfico de Sami | ()

s
Actividad dltimo dia de clases

4 4
100 -+ 100 -+
90+,

804
0+
60+
50+ £
%
Yo+
OO0 ¢
0+~ - %
204 z
W
0 — -
c o “ ] o
8 82 2 &
£i:
§ 3 :
3 3 °
g‘ S o =
3 ¢ &
£ §
i &
@
=10 o
a) ¢Qué tipo de grdfico hizo cada uno?
den qué se diferencian?
b) ¢Cudntos estudiantes representa cada
__) en el grdfico de Sami?

Tocata

a Con los datos de la tabla, Sami y Matias hicieron los siguientes gréficos.

Gréfico de Matias ", ; g'

Ct>

Actividad ultimo dia de clases

Actividades

Cuentacuentos
Otro

Competencias deportivas

2\

Puedes hacer un gréfico para
mucho datos aumentando el
nimero de estudiantes que
cada  representa.

i «
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Analicemos con mas detalle la actividad




a Con los datos de la tabla, Sami y Matias hicieron los siguientes gréficos. mm

Gréfico de Sami 'iq? Gréfico de Matias 'h-:
Py Ct>
Actividad Gltimo dia de clases Actividad Gltimo dia de clases ° P ° °
ik il Analicemos con mas detalle la actividad
90+
80—
“1000 ) La informacion aparece
Wty E presentada en dos
30 - &+
2]000 : graficos.
10+ -
0 o' c’ "' ‘“ =
1if1
i < 8
g .g 3 g § g g é Actividades
(&) ‘é s é
=10 = g
‘3 .

a) ¢Qué tipo de grdfico hizo cada uno?

den qué se diferencian? Paedes hacer:un grdfico pora

mucho datos aumentando el
b) ¢Cudntos estudiantes representa cada ndmero de estudiantes que
" en el gréfico de Sami? cada | represento.

i «




a Con los datos de la tabla, Sami y Matias hicieron los siguientes gréficos. mm

Gréfico de Sami 'if:\’ Gréfico de Matias a
oo -
Actividad dltimo dia de clases Actividad ultimo dia de clases ° P ° °
ik sk Analicemos con mas detalle la actividad
90+
80+
70+
“10 ) La informacion aparece
e §
- E presentada en dos
304 ? po
2]00C : graficos.
0P "
0 o‘ c.‘ ... “w o o \/—
IR SR :
e £ : - Comparan el pictograma
LI tatle con el grafico de barras.
3 § © g
& & £ 3
=10 = g
S

~
; N ,
a) ¢Qué tipo de gréfico hizo cada uno? Piidés ok o Grafico’para

e s Interpretan la informacion
g qu i peons mucho aatos gumentondo e
b) ¢Cudntos estudiantes representa cada “‘3'":'°dd: es!udionttes :Ue | presentada en lOS dOS

" en el gréfico de Sami? cada __ representa.

2 < graficos y responden

8.3 reguntas.
|_m Unidod 4 é p g




a Con los datos de la tabla, Sami y Matias hicieron los siguientes gréficos.

Ca? h
Gréfico de Sami = 53) Gréfico de Matias = Y5 &
- 4 >
Actividad dltimo dia de clases Actividad ultimo dia de clases
'Y 4
100 - 100 +-
90
80
70+
60"—:
50+ Z
: 5
at 3
\ -
30+ =
20" =
10+
0 -
o o “ w o
SERE
a 8 ¥
= = § §
§ -§ §
3 e S 2 8 3 38 8 Actividades
£ £ & ¥ g § ©
be s = —
¥ & 3
3 s il
v @ >
S : $ 3
=10 = §
g
5]

. ’ v".
a) t:Qué tiépo ddei grdjic::’ h;zo cada uno? Puiads tioicir: i drafico pord
den qué se diferencian? mucho datos aumentando el

b) éCudntos estudiantes representa cada ndmero de estudiantes que
en el gréfico de Sami? | coda__| representa

N

e
5

i «

Y ahora... ;qué habilidad matematica
curricular crees que
predominantemente se pone en juego?

La informacion aparece
presentada en dos
graficos.

Comparan el pictograma
con el grafico de barras.

Interpretan la informacion
presentada en los dos
graficos y responden

preguntas.




Al responder la pregunta pudimos notar que:

e Una actividad de Sumo Primero puede potenciar el
desarrollo de mas de una habilidad matematica.

e No siempre estuvimos de acuerdo con cual es la habilidad
que predominantemente se potencia desarrollar.




Al responder la pregunta pudimos notar que:

e Las habilidades tienen procesos matematicos comunes, que
generar una interseccion entre ellas.

e La gestion permite potenciar una habilidad por sobre otra.

:Consideremos lo que senala el curriculum para
caracterizar las habilidades!




:QUE SON LAS HABILIDADES? (T

SUMEMOS POR LA MATEMATICA

Segun las bases curriculares, para desarrollar el pensamiento
matematico:

A REPRESENTAR MODELAR ARGUMENTAR

PROBLEMAS Y COMUNICAR

Las habilidades matematicas se pueden caracterizar a través de
procesos matematicos. Distinguirlas nos permite asegurar que los
estudiantes sean capaces de realizar procesos clave para su
pensamiento matematico.
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RESOLVER PROBLEMAS

Se habla de resolver problemas, cuando el estudiante logra solucionar una
situacion problematica dada, contextualizada o no, sin que se le haya
indicado un procedimiento a seguir.

Al resolver problemas, los estudiantes:

e Experimentan, escogen o inventan y aplican diferentes estrategias (ensayo
y error, transferencia desde problemas similares ya resueltos, etc.),

e Comparan diferentes vias de solucion.
e Evaluan las respuestas obtenidas y su pertinencia.
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ARGUMENTAR Y COMUNICAR

La habilidad de argumentar se aplica al tratar de convencer a otros de la
validez de los resultados obtenidos.

e Se espera que los estudiantes sean capaces de verbalizar sus intuiciones
usando lenguaje natural y matematico, para argumentar afirmaciones
correctas y detectar afirmaciones erroneas.

e La comunicacion de ideas requiere el uso de distintas formas de
expresion como metaforas, representaciones, dibujos, esquemas, e incluso

gestos y movimientos corporales.




MODELAR

La habilidad de modelar consiste en utilizar, aplicar, seleccionar, modificar y
construir modelos matematicos para representar de forma simplificada vy
abstracta situaciones, objetos o fendmenos.

El modelamiento permite que los estudiantes:

e Aprendan a representar datos.
e Elegir métodos y herramientas matematicas apropiadas.
e Resolver problemas del mundo real.




Sumom
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La habilidad de representar implica que el estudiante maneje una variedad

de representaciones matematicas de un mismo concepto y transite
fluidamente entre ellas:

e Permite acceder y comprender caracteristicas de conceptos abstractos.

e Desarrollar esta habilidad implica elegir representaciones pertinentes a
una situacion dada.

Por ejemplo, de 1° a 6° basico se espera que aprendan a usar

representaciones pictdricas como diagramas de barra, redes de figuras 3D,
esquemas, graficos, etc.




:COMO SE ORIENTA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES EN EL CURRICULUM?

Objetivos

Generales

Desarrollo en el ambito
personal y social, y del
conocimiento y la cultura

Objetivos de Aprendizaje

Transversales (OAT)

Desarrollo personal y la
conducta moral y social de los
estudiantes

Objetivos de

Aprendizaje (OA)

Aprendizajes terminales
esperados en una asignatura
para cada ano escolar

Habilidades
(OAH)

S
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Disposiciones
personales y sociales
que deben desarrollar

los estudiantes junto con
los contenidos y
habilidades

~

Resolver problemas
Modelar
Representar
Argumentary
comunicar

)
Numeros y \

Operaciones
Patrones y Algebra
Geometria

Medicion

Datos y
probabilidades /




A continuacion analizaremos con mas detalle algunas de
las actividades presentadas.

Para hacer este analisis vamos a considerar los Objetivos

de Aprendizaje de Habilidades “OAH”.
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ACTIVIDAD 2:
ANALIZANDO ACTIVIDADES DE
SUMO PRIMERO




ANALIZANDO ACTIVIDADES DE SUMO PRIMERO Sumom
 Primero;

En grupos de 3 personas, analicen dos actividades de las
revisadas en el momento anterior. Para ello, les invitamos a
responder las siguientes preguntas:

Documento de Trabajo

30

1. ;Cual Objetivo de Habilidad se potencia desarrollar con esta
actividad?

1. Describe brevemente un aspecto que consideras relevante

en la gestion de la actividad para potenciar el desarrollo de
estas habilidades. jUsa la GDD!

1. ;Qué preguntas plantearias a los estudiantes para potenciar
el desarrollo de esta habilidad? TIEMPO: 20 min




ACTIVIDAD 1

S
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/ a (ﬁ,‘) Pensemos cémo calcular 8 + 3. \

A 7 7 F 7 7 7

* Agregamos D a 8, asi formamos 10.
S + 3
* Descomponemos 3 en D y D D__,,.--ff"‘\
+ 8y D son 10. 10 :
Com(e)




ACTIVIDAD 2
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0 La figura muestra una cajonera.
Pensemos en cajones que quepan  20cm
en los espacios sin tapa.

¢Cémo podemos cortar todas las caras que
— se necesitan para hacer el cajén?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

10em

10em




PUESTA EN COMUN Sumol(]]
Primero;
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Compartamos nuestras respuestas y conclusiones a las preguntas:

1. ;Cual Objetivo de Habilidad se potencia desarrollar con esta actividad?

1. Describe brevemente un aspecto que consideras relevante en la gestion de la
actividad para potenciar el desarrollo de estas habilidades. jUsa la GDD!

1. ;Qué preguntas plantearias a los estudiantes para potenciar el desarrollo de esta
habilidad?




SISTEMATIZACION DE LA ACTIVIDAD 1 Sumom




( a (77 Pensemos cémo calcular 8 + 3. \

Sumo m
+ Agregamos D a 8, asi formamos 10.
8 + 3
+ Descomponemos 3 en [ } y [ ] —

[ ] [ ] REPRESENTAR

* 8y D son 10. 10
+ 10y [ ]snn [ ] C]

N\ J

e Se potencia el desarrollo de la habilidad de Representar:

o De acuerdo a la GDD, los estudiantes utilizan cubos base 10
(representacion concreta) para pensar como calcular 8 + 3.

o OHi: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictoricas y simbolicas
para representar enunciados.




[ a (1) Pensemos cémo calcular 8 + 3.

i o l! E E E ﬂ

+ Agregamos D a 8, asi formamos 10.

+ Descomponemos 3 en [ } y [ ]

sy [ Junro
oy [ )
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REPRESENTAR

ARGUMENTAR
Y COMUNICAR

e También, se puede potenciar la habilidad de Argumentar y Comunicar:

o Los estudiantes explican sus procedimientos y luego completan la
formalizacion en el texto.

o OHMHf: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.




4

a (:7) Pensemos cémo calcular 8 + 3. Su mom
/ 17 ﬁ ';m
+ Agregamos D a 8, asi formamos 10. .
+ Descomponemos 3 en [ } y [ ] [ ]*"""'[ﬂ.‘\ ] REPRESENTAR
* 8y D son 10. 10, .~
210y [ Json| | [j ARGUMENTAR
N\ J Y COMUNICAR

La gestion que realizamos en el aula es fundamental para potenciar el desarrollo de

habilidades:

e Plantear el enunciado sin apoyo del texto y proporcionar material concreto.

e Formular preguntas como: ;como calculaste 8 + 3?7, ;cuanto le falta a 8 para
completar 10? Ahora que hay 10 en un grupo y 1 suelto, ;cuantos cubos hay en total?

e Luego de la discusion se ofrece una instancia para formalizar, mostrando un
argumento y conectando con otras representaciones.




SISTEMATIZACION DE LA ACTIVIDAD 2

/1
10em

o La figura muestra una cajonera. I0em __—
Pensemos en cajones que quepan  2gcm
en los espacios sin tapa.

E=af

;lﬂcmﬁ

!!
-

éCoémo podemos cortar todas las caras que
se necesitan para hacer el cajén?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

S
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Problemas S
umom

© La figura muestra una cajonera Pem

___.50|:|11 -
Pensemos en cojones que qUEPan  30.m
en los espacios sin tapa. \:: | SUMEMOS POR LA MATEMATICA
<Como podemos cortar todas los caras que
A s necesitan para hacer el cajon? M OD E LAR

Dibuja las caras que necesitas cortar.

e Se potencia el desarrollo de la habilidad de Modelar.

o Disenan el cajon de un mueble y para lograr aquello se
requiere dibujar las caras. EL modelo es el cajon que
cabe en los espacios sin tapa.

o Se enfrentan a una situacion de un contexto real y
cotidiano, y deben expresarla en un contexto

geomeétrico.
o OHg: Expresar, a partir de representaciones pictoricas
y explicaciones dadas, acciones vy situaciones

cotidianas en lenguaje matematico.




Problemas; Sumom

3em _,_.-50ﬂ11

O e e -  Primero)
Pensemos en cojones que quepan  20.m
en los espacios sin tapa. \ [ SUMEMOS POR LA MATEMATICA ]

Eﬂ ; e e o b d coi? MODELAR REPRESENTAR

Dibuja las coras que necesitas cortar,

e Se potencia el desarrollo de Representar:

o Dibujan en la cuadricula 2D la representacion
de un cajon 3D. Deben considerar las medidas

- del estante para dibujar las caras.

o OHh: Elegir vy  utilizar representaciones
concretas, pictoricas y simbolicas para
representar enunciados.
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3em - 30em

n La figura musestra ung cajonera = -
Pensemos en cajones que quepan  o.m
en los espacios sin tapa. p |
L

<Como podemos cortar todas los caras que
) s necesitan para hacer el cajon?
Dibuja las caras que necesitas cortar.
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ARGUMENTAR

MODELAR REPRESENTAR Y COMUNICAR

e Dependiendo de la gestion, se puede potenciar la
Habilidad de Argumentar y Comunicar:

o Explican sus procedimientos: como consideraron las
medidas, como distribuyeron en la cuadricula las 5

caras.
o OHe: Explicar Llas soluciones propias vy los
procedimientos utilizados.
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n La figura musestra ung cajonera
Pensemos en cajones que quepan  o.m
en los espacios sin tapa,

$hem J__.50r_|11 -

{
<Como podemos cortar todas los caras que
o s necesitan para hacer el cajon?

Dibuja las caras que necesitas cortar.
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El rol del docente en la gestion es clave para favorecer el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades:

e Permitir que los estudiantes se enfrenten a este
problema en forma individual, y usen sus propias
ideas y estrategias.

e Monitorear el trabajo de los estudiantes y observar las
estrategias y respuestas que surgen.

e Plantear preguntas como: ;cuantas caras se requiere
dibujar para cortar las caras del cajon?, ;qué formas
tienen las caras de este cajon?, ;que informacion es
importante para determinar las medidas?
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ACTIVIDAD 3:

EL ROL DE LA GESTION DEL
DOCENTE PARA FAVORECER EL
DESARROLLO DE HABILIDADES.



Dibujemos una red que permita armar un cubo. mm

a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo?
| | . \o;niar‘un cubo? . ., .
L] L] N refleja la gestion de la Pagina 26 del Tomo 2,
| L ,
B Capitulo 10.

b) Dibuja redes diferentes que permitan armar cubos.

Ella utilizdo una forma de estructurar su pizarra
acorde a lo que aprendimos en el taller del
Plan Nacional Sumo Primero.

L] | |

® ©
G D Nielka es profesora de matematica. Su pizarra
5,5?\
W
|
\
|
|
\
|
\
|

Puedes revisar la
pagina aqui
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ANALICEMOS LA PIZARRA Primero)

En grupos de 3 personas analicen la pizarra que se les ha entregado en forma impresa

y respondan la siguiente pregunta:

;Qué habilidades matematicas curriculares la profesora Nielka esta
propiciando que se desarrollen en su clase? Argumenten su respuesta en
base a los registros de la pizarra.

Es importante considerar:

e Como se registran las respuestas en la pizarra.

e Queé preguntas puede haber formulado la profesora Nielka para llegar a esos
registros.

e Cuales son las ideas matematicas que se incorporan en el resumen de la clase.

TIEMPO: 20 min
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Compartamos nuestras respuestas y conclusiones...

tPuesta en Comun!
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CIERRE DEL TALLER
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SINTESIS

Los Textos Sumo Primero facilitan la ensenanza siguiendo un
enfoque basado en la resolucion de problemas.

B (77 Pensemos cémo calcular 8 + 3.

En cada tema y capitulo de los
(TTTTTTT et T Uy

textos Sumo Primero es posible
: Agregumns@ns asi formamos 10, encontrar problemas desafiantes

. Descomponemos 3""[:] D D B para los estudiantes que, en su

.8y G“’” 0 conjunto, propician el desarrollo

10y D“’" D D de las cuatro'h.abilidades

matematicas.
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SINTESIS

Los Textos Sumo Primero facilitan la ensenanza siguiendo un
enfoque basado en la resolucion de problemas.

Dibujemos una red que permita armar un cubo.

a) ¢Cudl de estas redes permite armar un cubo?

® © . Los textos Sumo Primero
¢Hay otras redes .
ggﬂe\};eg:i;g;o? incorporan buenas preguntas que
. J
N = promueven el desarrollo de

lf . habilidades en los estudiantes

b) Dibuja redes diferentes que permitan armar cubos.
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SINTESIS

El rol de los docentes en la gestion de las actividades que se
proponen en Sumo Primero es fundamental para favorecer el
aprendizaje y fortalecer el desarrollo de habilidades.

Problemas 7. . .
e pm e Una tarea matematica tiene el

“potencial” de fortalecer el
desarrollo de habilidades en los
estudiantes. Para que una tarea

favorezca el desarrollo de

habilidades se requiere una gestion

54 Parcesitan para haoer o of ?

-
g’ dCime podemes corar nodas bos covos qua
o

Dibuja las coras que recesitas conas

adecuada en el aula.
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El rol de los docentes en la gestion de las actividades que se
proponen en Sumo Primero es fundamental para favorecer el

aprendizaje y fortalecer el desarrollo de habilidades.

Cuando la mayoria de los estudiantes haya terminado la actividad de |a
pagina anterior, guie la lectura de la actividad de la seccién Problemas.
Para corroborar la comprension del problema, pregunte: ;Qué es lo que
debo hacer? Sidebo dibujar las caras de un cajon, jcudntas caras debe tener

La GDD orienta la gestion del

mi dibujo? docente para potenciar el
desarrollo de habilidades

Esta actividad profundiza lo trabajado a lo largo del capitulo, pues exige
poner varias habilidades en juego.

En primer lugar, los estudiantes deben reconocer que no necesitan
dibujar 6 caras, sino 5 (ya que es un cajon y no tiene tapa).

matematicas a través de las
En segundo lugar, los estudiantes deben dibujar las tapas con las

medidas correspondientes, identificando, ademas, las medidas de |a a Ct|V|d a des p ro pu eStaS en S umo
tapa que gueda sin una cara opuesta, para no duplicarla. .
Primero.

Por dltimo, los estudiantes deben distribuir estratégicamente |as caras

del cuerpo para alcanzar a construir todo el cajon solo en el espacio
dado.
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Preparar una clase disenando una pizarra nos ayuda a imaginarnos
lo que va a pasar en la clase y enfocarnos en lo que hara el
estudiante. Esto es clave para realizar una gestion con foco en el
desarrollo de habilidades.

| BN
£ =25
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COMPROMISO PARA EL SIGUIENTE TALLER

Te invitamos a utilizar la pizarra en tu clase de matematica
centrando la atencion en el desarrollo de habilidades.

1Sacale una foto y compartela en la proxima sesion!

contacto@sumoprimero.cl
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