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ChatSP: Una herramienta para apoyar la ensenanza
de la matematica usando Sumo Primero
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SUMEMOS POR LA MATEMATICA

SUMO PRIMERO: COLECCION DE TEXTOS
PARA EL APRENDIZAIJE DE LA
MATEMATICA DE 1° A 6° BASICO




Coleccion de
textos adaptada de
la serie japonesa
Study with your
friends:
Mathematics for

- adaptada para el
, sistema educativo
‘ chileno.

R,




Este ano, mas del 90% de las escuelas chilenas
estan usando Sumo Primero.
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SUMEMOS POR LA MATEMATICA

CARACTERISTICAS DE LA COLECCION
DE TEXTOS SUMO PRIMERO




Sumom
1) Los textos recrean situaciones que se espera que sucedan en la (G o
clase, donde los estudiantes contrastan distintas estrategias para
resolver problemas.

e o e tieo oo dor -
{E e & G [ ) )

123

12 veces 3 es lo mismo que el doble de 6 veces 3.
Por lo tanto, 18 + 18 = 36

12 veces 3 es lo mismo que 10 veces 3 mds 2 veces 3.
Por lo tanto, 30 + 6 = 36




: - : : : - Sumo
2) El texto contiene actividades que permiten vivenciar los distintos m@

momentos del estudio de un tema matematico.
Sumar niimeros de dos digitOS ¢Cudntos estudiantes de 1° y 2° bdsico hay en total?
n a:g Hay 13 estudiantes de 1° bdsico y 24 estudiantes de A. Escribe una expresién matematica.
2° bdsico que van juntos a un paseo en bus. [ ]

El bus puede llevar 40 estudiantes. ;
pued a dia B. Pensemos cémo calcular.

éPueden ir todos en el bus? &Y si represento la ¢éY si usamos
- Todos . cantidad ‘ie estudiantes || 4ocongs y unidades?
con cubos?
lecanconancoan/earrmrcreparsanranaccans

13 estudiantes ~—24 estudiantes

B q p
de 1° basico de 2° bdsico @ ”

=

Momento exploratorio (colectivo)
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SUMEMOS POR LA MATEMATICA:

Decenas | Undades | | Como sumar 13+ 24 usando la forma vertcol

13
+24

1 3
+24 24

3 7
Definicion del TETS8) 344-7
procedimiento E l Ubica los niimeros Suma los ndmeros que

oD
]

alineados de acuerdo estdn en la posicién de
esperado

a su valor posicional. las unidades y los que
estdn en la posicién de

]
ID
=]

9 las decenas. y
Frase numérica: 13 + 24 = 37
Respuesta: 37 estudiantes.
3

Todos caben ' ;
en el bus. ’\@”

=




Sumom

o Suma. )
: : : o Calcula 63 + 5, usando la forma vertical. i
A. 15 : 3 Ko W1 : P 25
+ 23 : + 14 : + 15 : + 33
9 @ Calcula usando la forma vertical.
A. 84+ 15 D. 23 + 60 G. 31+42
34 36
B. G 73 L3 Q. B. 36 +2 E. 14+ 15 H. 23 + 63
+ 12 : + 51
— + 21 : + 52 I
: C. 71+18 F. 8 +41 I. 5+73

Momento del trabajo de la técnica (Practica)
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SUMEMOS POR LA MATEMATICA

Problemas

o @ Calcula usando la forma vertical.

A. 14+ 63 D. 45 + 24 G. 30 + 56
B. 32 +47 E. 10 + 65 H. 22 + 15
C. 32451 F 17+70 I. 60 +38 Extension del problema

9 En el colegio de Francisca hay 31 nifios en 2°A y
28 nifios en 2°B.
¢Cudntos nifies hay entre los dos cursos?

9 Si compras caramelos a $80 y

una hoja de autoadhesivos a $30 y pre
solamente tienes $100, e 3
ec8?

écudnto dinero te falta?
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Repaso
Decenas Unidades
ﬁ e Suma usando la forma vertical.
d A. H+23 B. 12+ 7 C. 76 + 21 D. 15+83
e P m e s e e I T
M : + + o+ +
E ﬁ I B E
13 13
214 24 . g ./
T 37 Sistematizacion y repaso
1+2=3 3+4=7
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3) Proponen una variedad de tareas matematicas organizadas en éﬁﬂ?o
secuencias articuladas dentro de los capitulos, entre el mismo nivel
y entre niveles.

3° Basico
Capitulo 1: Numeros hasta 1 000

Cuantificar una coleccion de objetos Leer nimeros de 3 digitos a partir de
con mas de 100 objetos. su representacion en la tabla de valor

posicional y bloques base 10.

Nimeros mal yores que 100 q i
1D (37 éCutntos pones hay en total? O v el | ‘
= St En el nimero 235, el 2 ocupa la posicién de las centenas. |
Centenas Decenas Unidades
o ‘ Doscientos Treinta Cinco
3 5

2
En total, hay C] panes.




S
umom

SUMEMOS POR LA MATEMATICA

. . a ¢Qué numero es mayor?
Completa cada secuencia con los niimeros que corresponden.
Represéntalos en la recta numérica y en la tabla de valor posicional. Usa > o <.

o{rHne o HaH H - 2 495 <519 Contenes | Decenas | Undodes
b)_[S?OHSSOH ]_[ H91OH ano)_ L+|q|0||||||FT?lOH|||||E-|"|I|0|||||||E|“|2|0| : ? 2

4 4
519

<) —[BOOJ—[ J—[SOO J—[ J—[?OO HSOO H J— b) 769 g 264 Centenas | Decenas | Unidades
d)—[(DOO]—[ HSQSHSQ?H H H ]_ ?|5|0|||||||;:(|3|0|||||||;:T|O|||I|||;|l?|0|

Escribe los nimeros que se ubican en el lugar donde apunta cada $. o 238 O 253 Centenas | Decenas | Unidades

220 230 240 250 260
160 ‘I?O ‘Im 190 Qm 210 220 bevovtven bt bt benn b |

|||\H|||||‘\|||\\H\|||\\\||\||H\||\H|‘\||\M||\‘HH||\H||

t ] t t o &Qué valor posicional

DO OO
@) uridad 1

Completar secuencias numéricas y
ubicar numeros en la recta numérica.

gry

Comparar cantidades usando los signos <y >.
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4) Las secuencias de tareas estan disenadas de forma que los éﬁﬂ!ﬁa
conceptos se adquieran y luego se re-conceptuen en ambitos mas
generales (principio de extension).

- .L!
g : Area de rectangulos y cuadrados Area de figuras compuestas
= . 1cm
El drea de un cuadrado de 1 cm de lado se llama  —, n (37} Pensemos cémo encontrar el drea del rectdngulo en centimetros cuadrad n Piensa cémo encontrar el drea de la siguiente figura.
un centimetro cuadrado y se escribe 1 cm? . 1em2| [1 1am
El em? es una unidad de medida de drea. c S —5cm N
i a) Ellargo es 5 cm. USSLE Uy [} em

éCudntos cuadrados de 1 cm? puedes dibujar
en la primera fila?

férmula si la
figura es un

Puedo usar la
cuadrado o un

rectangulo v’

1l Mide el drea de varios objetos poniendo encima cuadrados L
i.;‘“l

con dreas de 1 cm2.
m Idea de Sofia m Idea de Matias

b) El ancho es 4 em.
¢Cudntos cuadrados de 1 cm? puedes dibujar
en la primera columna? 4emp

) éCudntos cuadrados de 1 cm? hay en

\K
< v este rectdnqulo?
& Encuentra el drea del rectdngulo usando 4o i Conté el nimero de O de la figura. Clalculé elddrea seguror;dn la
N ura en dos recténgulos.
4 4 la multiplicacion. % fig 9
5cm r D: r

En 4° basico, a partir del concepto de area, se construye un procedimiento para determinar
el area de cuadrados y rectangulos, y luego el area de figuras compuestas.
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ﬂ Idea de Matias e Idea de Sami “ Idea de Juan
Para la figura (B) corté el paralelogramo y formé un rectangulo. A A
A D A D / .
/ o g/ |F NG | |n D/ E F
'
‘ V4
.//
/ B I c B G €
S
B © B ~fF Cc - E ' '

Las tareas anteriores preparan a los estudiantes de 5° basico para construir la férmula del
area de paralelogramos y triangulos.




;. Como aprovechar las ventajas de
la coleccion Sumo Primero para la
ensenanza y el aprendizaje de la

matematica con mis estudiantes?




:POR QUE CHATSP?

Tengo que preparar mi
o O ‘ clase de area para el 5°A.

¢ Qué habran visto de
area en 4° basico?




:POR QUE CHATSP?

.
Necesito unos items de 4°, para
evaluar lo que saben...

¢(Hasta donde profundizar en 5°?,
cqué estudiaran de area en 6°?

N

J

ChatSP 4,





http://drive.google.com/file/d/1oP3fxx1cL9B4DB0FlmOOM1Gjr1vtOljr/view
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SUMEMOS POR LA MATEMATICA

:COMO SE DESARROLLA EL CHATSP?




:QUE ES LA |IA GENERATIVA?

IA GENERATIVA

W% 9

Es una rama de la inteligencia artificial que,
en lugar de solo analizar o procesar
informacion existente, tiene la capacidad
de crear contenido completamente nuevo.

A través del entrenamiento con enormes
volumenes de datos (textos, imagenes,
codigos, etc), estos sistemas aprenden
patrones, estructuras y estilos.




Sumom
:QUE ES LA IA GENERATIVA? Crimero,

e Los Grandes Modelos de Lenguaje
(LLMs por sus siglas en inglés) son
la tecnologia central que impulsa a
la  IA Generativa de texto,
entrenados para “procesar” el
lenguaje humano.

e Operan mediante la interaccion con

un usuario que provee
instrucciones en lenguaje natural
para producir respuestas

coherentes.




CHATSP: |IA GENERATIVA Y SUMO PRIMERO

ChatSP es una herramienta impulsada por los
LLMs. Ademas, utiliza estructuras avanzadas como
los grafos de conocimiento, lo que permite
mapear las redes de conceptos y relaciones
incluidas en la coleccion Sumo Primero.

Este conocimiento surge del trabajo experto del
equipo que adapto y elabord la coleccidn Sumo
Primero.

¢

Umo
«
Sl 7 Texto del Estudiaz

S\ Textq
Texts
\|
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ESTRUCTURA INTERNA




ESTRUCTURA INTERNA

Capitulo 10 de 4° Basico
Angulos




ESTRUCTURA INTERNA

Capitulo 12 de 3° Basico Capitulo 10 de 4° Bésico
Tridngulos Angulos

o A




ESTRUCTURA INTERNA

Capitulo 10 de 2° Basico Capitulo 12 de 3° Basico Capitulo 10 de 4° Basico
Figuras geométricas Tridngulos Angulos

kK~ rkJ =/
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ESTRUCTURA INTERNA

Capitulo 6 de 6° Basico

Angulos en tridngulos y cuadrildteros

|
Capitulo 10 de 2° Bésico Capitulo 12 de 3° Bésico Capitulo 10 de 4° Bésico Capitulo 3 de 6° Basico I
Figuras geométricas Tridngulos Angulos Angulos s o= ol

kK~ =k J k)
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ESTRUCTURA INTERNA

v

Capftulq3 de 6° Bdsico
Angulos

Capitulo 6 de 6° Basico

Angulos en tridngulos y cuadrildteros

|
Capitulo 10 de 2° Bésico Capitulo 12 de 3° Bésico Capitulo 10 de 4° Bésico Capitulo 3 de 6° Basico I
Figuras geométricas Tridngulos Angulos Angulos s o= ol

kK~ =k J k)
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ESTRUCTURA INTERNA

v v

Capitulo 14 de 5° Basico Capitulo 3 de 6° Basico
Congruencia Angulos

Capitulo 6 de 6° Basico

Angulos en tridngulos y cuadrildteros

|
Capitulo 10 de 2° Bésico Capitulo 12 de 3° Bésico Capitulo 10 de 4° Bésico Capitulo 3 de 6° Basico I
Figuras geométricas Tridngulos Angulos Angulos s o= ol

kK~ =k J k)
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ESTRUCTURA INTERNA

v v v

Capitulo 10 de 5° Basico
Paralelismo y perpendicularidad en
figuras y cuerpos geométricos

Capitulo 14 de 5° Basico Capitulo 3 de 6° Basico
Congruencia Angulos

Capitulo 6 de 6° Basico

Angulos en tridngulos y cuadrildteros

|
Capitulo 10 de 2° Bésico Capitulo 12 de 3° Bésico Capitulo 10 de 4° Bésico Capitulo 3 de 6° Basico I
Figuras geométricas Tridngulos Angulos Angulos s o= ol

kK~ =k J k)
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ESTRUCTURA INTERNA

v v v v

Capitulo 10 de 5° Basico
Paralelismo y perpendicularidad en
figuras y cuerpos geométricos

Capitulo 19 de 4° Bésico

Capitulo 14 de 5° Basico Capitulo 3 de 6° Basico
Transformaciones isométricas A

Congruencia Angulos

Capitulo 6 de 6° Basico

Angulos en tridngulos y cuadrildteros

|
Capitulo 10 de 2° Bésico Capitulo 12 de 3° Bésico Capitulo 10 de 4° Bésico Capitulo 3 de 6° Basico I
Figuras geométricas Tridngulos Angulos Angulos s o= ol

kK~ =k J k)
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ESTRUCTURA INTERNA
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SUMEMOS POR LA MATEMATICA

USEMOS EL CHATSP




{USEMOS CHATSP!

e Ingresea
www.sumoprimero.mineduc.gob.cl

e (Cree una cuenta de usuario.

e Plantee preguntas, de acuerdo a lo
expuesto anteriormente.
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https://www.sumoprimero.cl/

Sumom
 Primero)
MESA DE AYUDA

Enviar comentario %
° La mesa de aVUda es atend'da pOI’ Envianos comentarios o reporta cualguier inconveniente que hayas encontrado durante
personas en horario ha’bll tu interaccién con ChatSP.
Asunto
[ Escribe un asunto breve... ]
e Dependiendo del tipo de
requerimiento, se derivara al equipo Mensaje
Correspondiente y se contesta ra’ ala Describe tu comentario o inconveniente...
brevedad.
e La mesa de ayuda hara seguimiento a
las solicitudes presentadas hasta y
responder al docente_ Entre 10y 1000 caracteres 0/1000

Cancelar Enviar comentario




Sumo[ )]
¢QUE ESPERAMOS?

o iUsenlo! Sus respuestas nos permiten mejorarlo cada dia.
e Califiquen las respuestas de ChatSP usando (B o &).
e Envien comentarios y sugerencias.

Esta es la version inicial de ChatSP

Este sistema evoluciona mediante ciclos continuos de entrenamiento y mejora. Queremos que la proxima actualizacién refleje

tus necesidades. Indica aqui qué tipo de preguntas te seria util que ChatSP pudiera responder.

Escribe tu pregunta... m

L L L L LR TR LR L)
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