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Evaluaciones de Calidad Aprendizaje Inicial

* Evaluaciones en 120 centros infantiles muestran que de estas instituciones, 21% en

rango inadecuado, 72% en rango minimo, 7% en rango bueno y 0% en excelente.
(Villalén, Suzuki, Herrera & Mathiesen, 2002)

* La evaluacién Nacional Docente (201 3) muestra que las educadoras de pdrvulos
en el instrumento portaforlio (lenguaje y matemdticas) se ubican un 16% en nivel

insatisfactorio, 84% en nivel bdsico y 0% en niveles competente o destacado
(Medina et al., 2014; Treviiio et al., 2013)

* La Evaluacién Nacional Diagnéstica FID (2019) indica que los menores niveles de
logro de las educadoras se ubican en los estdndares 4 y 6 directamente
relacionados con el diseno de experiencias pedagdgicas y evaluacion.

* Las tareas matematicas utilizadas en las clases de pre-kinder priorizan el trabajo
mecdnico y procedimental sin contribuir al fortalecimiento del pensamiento
matemadtico compleio (Bautista Galeano, Del Rio Herndndez, & Susperreguy Jorquera, 201 8).




Oportunidad de Desarrollo

Parking

Analogical Reasoning and Learning

e Teorias de Dedre Gentner, Keyth Holyoak,
Lindsey Richland, entre otros.

* Investigaciones propias acerca de disefio de
artefactos educacionales (Navarrete et al. )

Spatial Thinking and Mathematics

* Teorias de Razonamiento espacial y su relacion
con las matematicas. Estudios de Nora
Newcombe, Kathy Hirsh-Pasek, Elizabeth Spelke,
entre otros.

https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1005683

Social Interaction’s and Learning
* Teorias de aprendizaje social como una base del
razonamiento temprano (Sara Gerson, et al.)
* Teorias de Juego y Aprendizaje (Hirsh-Pasek)
https://doi.org/10.1016/j.cedpsych.2018.06.006



https://doi.org/10.1016/j.cedpsych.2018.06.006
https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1005683
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Modelo de Ensenanza basado en Juegos

Evaluaciones digitales automatizadas (TPM)

* Pueden ser aplicadas de manera individual o
grupal bajo la supervisidon de |la educadora.

e Posibilidad de evaluar de manera remota bajo la
supervision de los apoderados.

e Alineacion completa con las bases curriculares
de educacion parvularia de Chile (2018)

Evaluacion
diagndstica

Actividades de Aprendizaje

* Formato de juegos de tablero que promueven la
interaccién social. O it

* Aplicables en el aula de clases, pero también H L%
proveen oportunidades de aprendizaje en
ambientes no escolarizados.

e Alineacion completa con las bases curriculares
de educacion parvularia de Chile (2018)




Curriculo del Nivel de Transicion

Numeros y Cuantificacion

Representar numeros y cantidades hasta el 10,
en forma concreta, pictdrica y simbdlica.
Resolver problemas simples de manera concreta
y pictdrica agregando o quitando hasta 10
elementos, comunicando las acciones llevadas a
cabo.
Emplear los numeros, para contar, identificar,
cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e
indicar orden o posicion de algunos elementos
en situaciones cotidianas o juegos.
Emplear cuantificadores como: “mas que”,

» u

“menos que”, “igual que”, al comparar
cantidades de objetos en situaciones cotidianas.

Relaciones espaciales

identificar atributos de figuras 2D y 3D, tales
como: forma, cantidad de lados, vértices, caras,
qgue observa en forma directa o a través de TICs.
Experimentar con diversos objetos
estableciendo relaciones al clasificar por dos o
tres atributos a la vez (forma, color, tamafio,
funcidon, masa, materialidad, entre otros) y
seriar por altura, ancho, longitud o capacidad
para contener.

Representar objetos desde arriba, del lado,
abajo, a través de dibujos, fotografias o TICs,
formulando conjeturas frente a sus
descubrimientos.
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Pilotaje del Modelo M=638m
Evaluaciones digitales automatizadas mmmmm
37m 58m 65m 70 77

* Creacion de cuentas para educadoras en la plataforma.

* Educadoras reclutaron y evaluaron a (alrededor de)
200 ninos de forma grupal o individual.

* Los ninos fueron evaluados de forma presencial o

edad

remota. o B
e La plataforma recoge los datos aunque con algunos e

problemas que se estan corrigiendo. § _
Materiales de ensefanza (Juegos de Tablero) = § ~ T
* Se entregaron 4 juegos de tablero a las educadoras. 5 < —H 1 TH
* Utilizados de manera presencial con nifios de sus =

salones. o |
* No hemos recolectado data respecto a su eficacia e

todavia, pero por lo pronto hemos validado la E _ T u

factibilidad de uso en salas de clases




Algunos resultados preliminares

Histograma de Puntajes

Histograma de desempenos
Kinder * Sugiere que el test puede
o preKinder diferenciar distintos
niveles de instruccion.
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Algunos resultados preliminares
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Pre-k: m=67.61
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Algunos resultados preliminares
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Algunos resultados preliminares
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Algunos resultados preliminares

Ed|f|C|OS de Patrones Canasta de Frutas
1000
463 817 1000 463 200 900
464 800 1000 464 450 900
465 100 800
466 100 800
Barco Rompecabezas
1000
463 876 979 463 900 1000

465 935 963 465 600 900




Futuro estudio de Validacion del Modelo

Juegos Numéricos

Juegos No-Numeéricos

TPM
TPM

DIGIT SPAN (WISC)
TPM
TEMA - 3

Control: Bussines as Usual

Invitacion al estudio
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