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l. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer los conocimientos disciplinares y desarrollar habilidades matematicas necesarias para
gestionar la ensefanza de temas como la homotecia, la semejanza, la trigonometria, las relaciones
métricas en la circunferencia y el calculo del area y el perimetro de sectores y segmentos circulares.

1. DESCRIPCION

«  MODALIDAD: B-learning.

 N°DEHORAS TOTAL: 50 horas cronoldgicas
« N° DE HORAS DE ACTIVIDADES VIRTUALES: 44 horas cronolégicas
« N° DE HORAS DE ACTIVIDADES PRESENCIALES: 6 horas cronoldgicas

« DURACION DEL CURSO: 12 semanas

Este curso esta dirigido a profesores que imparten clases de Matematica en ensefianza media y se
centra en desarrollar conocimientos especializados para la ensefianza de contenidos de geometria
euclidiana relevantes para estos niveles educativos.

El primer médulo del curso introduce el razonamiento geométrico y revisa las definiciones y
supuestos fundamentales que se utilizaran a lo largo del curso. Luego, explora las transformaciones
isométricas, la congruencia, la homotecia, el teorema de Tales y la semejanza. El segundo modulo
aborda las razones trigonométricas, las relaciones métricas en la circunferencia y el calculo del area
y perimetro de sectores y segmentos circulares.
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118 ESTRUCTURAY CONTENIDOS DEL CURSO

Maodulo 1

«  Objetivo

»  Descripcion

« Duracion

TALLER DE
BIENVENIDA

Descripcion

Duracién

Homotecia, teorema de Tales y semejanza

Desarrollar una comprension profunda de las transformaciones isométricas,
la congruencia, la homotecia, el teorema de Tales y la semejanza, con el fin de

establecer una base sélida para su ensefanza

Este modulo del curso incluye un taller introductorio y dos talleres
adicionales que exploran en profundidad las transformaciones isométricas,
la congruencia, la homotecia, el teorema de Tales y la semejanza. A través
de situaciones cotidianas y de enseflanza, junto con el uso de materiales
concretos, se busca fomentar una intuicién solida sobre estos conceptos,
que luego seran formalizados y demostrados.

31 horas cronolégicas.

BIENVENIDA AL CURSO

En esta instancia sincrénica, los participantes realizaran una actividad
disefada para identificar y explorar algunos de los aspectos didacticos
y disciplinares clave que se abordaran a lo largo del curso.

2 horas cronolégicas.

MODULO INICIAL

Descripcién

Duracién

BIENVENIDA AL CURSO

En este médulo virtual los docentes tienen acceso a la informacién que
requieren para comenzar el curso. Contiene la presentacion sobre el
Programa Suma y Sigue, la descripciéon de la plataforma, el programa
del curso, el consentimiento informado, el reglamento, la encuesta
inicial y la evaluacion diagnostica.

1,5 horas cronoldgicas.
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TALLER
INTRODUCTORIO

Descripcion

Actividades

Duracién
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BASES GEOMETRICAS

Este taller virtual tiene como propésito abordar aspectos esenciales
sobre el razonamiento geométricoy revisar las definicionesy supuestos
fundamentales que se utilizaran a lo largo del curso.

1. Razonamiento Geométrico
Introduccion al razonamiento geométrico.

2. Bases Geométricas
Definiciones y supuestos bases del curso.

6 horas cronoldgicas.

TALLER VIRTUAL 1

Descripcién

Actividades

HOMOTECIAY TEOREMA DE TALES

En este taller se busca construir la nocién de homotecia como una
transformacién geométrica y su aplicacién en el teorema de Tales.
Para ello, se comenzd explorando los aspectos fundamentales
de las transformaciones isométricas mediante un enfoque que
incorpora materiales concretos, con el fin de desarrollar la intuicién
geométrica necesaria para comprender las definiciones y propiedades
matematicas.

1. Transformaciones isométricas y congruencia
Construir una definicidon de congruencia basada en transformaciones
isométricas y estudiar sus propiedades.

2. Homotecia
Explorar, conceptualizar y estudiar las propiedades de la homotecia.
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3.Teorema de Tales
Deducir el teorema de Tales a partir de la homotecia.

Duracién 8 horas cronolégicas.
CONTROL 1 EVALUACION TALLER 1
Descripcién Evaluar los aprendizajes adquiridos en el taller 1.
Duracion 1,5 horas cronologicas.
TALLER VIRTUAL 2 SEMEJANZA
Descripcion En este taller se explora en profundidad la semejanza de figuras en

el plano. Se inicia con nociones intuitivas del concepto, las cuales se
pondran a prueba para avanzar hacia la construccion de una definicion
formal que se conecte con las transformaciones geométricas de
homotecias e isometrias.

1. {Son semejantes o no?
Analizar un caso sobre la ensefianza que problematiza el estudio de la
semejanza.

2, Semejanza

Conceptualizar la semejanza como transformacion geométrica,
estudiar sus propiedades y demostrar los criterios de semejanza de
triangulos.
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3. Aplicaciones de la semejanza
Explorar aplicaciones de la semejanza y deducir el teorema de Euclides
y Pitagoras.

6 horas cronoldgicas.

TALLER SINCRONICO 1

TALLER SINCRONICO 1

Descripcién En esta sesion presencial se lleva a cabo una discusion matematica
centrada en abordar aspectos relevantes sobre la ensenanza de la
semejanza y las transformaciones geométricas.

Duracion 2 horas cronoldgicas.

CONTROL 2 EVALUACION TALLER 2

Descripcién Evaluar los aprendizajes adquiridos en el taller 2.

Duracién 1,5 horas cronoldgicas.

PROYECTO PROYECTO TECNOLOGICO PARA LA ENSENANZA DE LA
GEOMETRIA

Descripcién El objetivo de este proyecto es desarrollar una leccion en GeoGebra
Classroom que integre los recursos digitales utilizados en el curso,
ofreciendo una propuesta que facilite una comprensién significativa
de la semejanza en el contexto escolar.

Duracion 2,5 horas cronoldégicas.
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Médulo 2 Trigonometria, circunferencia y circulo

«  Objetivo Desarrollar una comprension profunda de la trigonometria y relaciones en
la circunferencia y circulo, con el fin de establecer una base sélida para su

ensenanza

«  Descripcion Este médulo del curso incluye dos talleres que exploran en profundidad la
trigonometria, las relaciones métricas en la circunferencia, asi como el area
y el perimetro de sectores y segmentos circulares. A través de situaciones
cotidianas y practicas de ensefnanza, se busca involucrar a los participantes
en la exploracién de relaciones geométricas, la formulacion de conjeturasy su
justificacion mediante argumentos informales y demostraciones deductivas.

«  Duracion 19 horas cronoldgicas.
TALLERVIRTUAL 3 TRIGONOMETRIA
Descripcién En este taller se utilizan criterios de semejanza para establecer

las razones trigonométricas, determinar sus valores para angulos
notables y establecer relaciones entre las razones trigonométricas
en el tridngulo rectangulo. Se emplea la circunferencia unitaria para
ampliar el concepto de razones trigonométricas a angulos mayores
de 90°. Ademas, se revisan aplicaciones de la trigonometria y se
deducen los teoremas del seno y del coseno.

Actividades 1. ;Donde estan los triangulos rectangulos?
Analizar un caso sobre la ensefianza que problematiza el estudio de la
trigonometria.

2. Razones trigonométricas

Definir las razones trigonométricas a partir de la semejanza de
triangulos rectangulos, establecer relaciones entre ellas y extender
la definicion a dangulos mayores de 90° utilizando la circunferencia
unitaria.
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Duracion 3. Aplicaciones de las razones trigonométricas
Deducir los teoremas de seno y coseno.

6 horas cronolégicas.

CONTROL 3 EVALUACION TALLER 3
Descripcion Evaluar los aprendizajes adquiridos en el taller 3.
Duracién 1,5 horas cronoldgicas.
TALLERVIRTUAL 4 CIRCUNFERENCIA Y CiIRCULO
Descripcién En este taller se exploran los conceptos, propiedades y férmulas

fundamentales de circunferencias y circulos. La primera parte se
centra en el estudio de las propiedades y relaciones métricas de la
circunferencia, abarcando sus elementos y teoremas. En la segunda
parte, se deduce el area y el perimetro de los circulos a partir de su
aproximacion mediante poligonos inscritos y circunscritos, lo que
también permite estimar el valor de m. Finalmente, se utilizan estos
resultados para derivar las férmulas del area y perimetro de sectores
y segmentos circulares.

Actividades 1. ;Donde esta el centro?
Analisis de un caso sobre la ensefianza que problematiza el estudio de
la circunferencia y el circulo.

2. Relaciones métricas en la circunferencia
Explorar y justificar las relaciones métricas en la circunferencia.
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3. Area y perimetro de sectores y segmentos circulares
Deducir las formulas de area y perimetro de sectores y segmentos
circulares.

8 horas cronoldgicas.

TALLER SINCRONICO 2

TALLER SINCRONICO 2

Descripcién En esta sesion presencial se lleva a cabo una discusion matematica
centrada en abordar aspectos relevantes sobre la ensefianza de la
trigonometria y las propiedades en circunferencia y circulos.

Duracién 2 horas cronolégicas.

CONROL 4 EVALUACION TALLER 4
Descripcién Evaluar los aprendizajes adquiridos en el taller 4.
Actividades 1,5 horas cronoldgicas.
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V. METODOLOGIA

El curso estd impartido en modalidad b-learning y se centra en la integracidon de estrategias
pedagogicas propias de los modelos presenciales y a distancia. Los participantes del curso
cumplen un rol activo en su propio aprendizaje, y tendran distintas instancias para interactuar
entre ellos y con los tutores.

Este curso se desarrollara en un total de 12 semanas y se requiere una dedicacion de entre 3y 4,5
horas cronolégicas semanales. Las semanas destinadas al desarrollo del curso, en conjunto con
los contenidos, estan organizadas para que en ese tiempo se pueda abordar la totalidad de las
actividades propuestas y la revision del material complementario.

El curso estda compuesto de cinco talleres virtuales, cuatro talleres sincrénicos, un proyecto
tecnolégico, y cuatro controles al final de cada taller virtual, estructurados en dos médulos. A
continuacion, se presenta un esquema de la organizacién del curso:

Moédulo 1 Modulo 2
| \

N
mln | vi lal 1va | 151 cm Tv3 |c3| Tva | Ts2|ca

Talleres virtuales TI: Taller introductorio
TV: Talleres virtuales

Talleres sincronicos TB: Taller de bienvenida
TS: Talleres sincronicos

Proyectos P: Proyecto tecnoldgico
para la ensenanza de la geometria

Controles C: Controles al final de cada taller
virtual
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Cada taller virtual estd compuesto de 3 actividades, las cuales abordan distintos aspectos del
contenido considerado en él.

El curso cuenta con varias secciones pensadas para apoyar a los participantes en su proceso de
aprendizaje. Algunas de ellas son:

«  Exploremos una posible respuesta...: esta seccion tiene por objetivo retroalimentar algunas
de las preguntas cuyas respuestas requieren de explicaciones o justificaciones mas
detalladas.

« Cdpsula de contenido: su objetivo es sistematizar y formalizar las ideas y conceptos
matematicos claves que se abordan en las actividades.

« (Cdpsula de observacion: tiene como propdsito complementar la comprensién del
contenido, enfatizando en ciertos aspectos disciplinares y pedagogicos.

«  Recapitulemos: esta seccidn se presenta al final de cada actividad y tiene como objetivo
brindar una panoramica las principales ideas que se abordaron en ella.

«  Sumay Sigue: esta seccion se presenta al final de cada tallery presenta una mirada global de
los contenidos trabajados en él, con el objetivo de consolidar los aprendizajes adquiridos.

Ademas, para apoyar el desarrollo de los talleres se presenta material complementario descargable
con fichas del taller, donde se sintetizan los contenidos abordados en ellos.

Este curso cuenta con ladirecciony apoyo de un tutor virtual, el cual tiene entre sus funciones realizar
seguimiento de los participantes en la plataforma, aclarar y responder dudas tanto matematicas,
didacticas o de indole tecnoldgica. El objetivo es que el tutor sea en todo momento un colaborador
del aprendizaje de cada uno de los participantes. Ademas, el curso cuenta con un relator quien
dirigird los talleres sincrénicos, sistematizando las conclusiones que se generen en esas instancias.
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La evaluacion del curso contempla el promedio de cuatro controles que se realizan al final de
cada taller virtual, una nota de trabajo en la plataforma y la calificacion obtenida en el proyecto

tecnoldgico. Las ponderaciones se muestran en la siguiente tabla:

4 Evaluacion Ponderacion A
Controles 60%
Proyecto de competencias tecnolégicas 10%
Participacion virtual
100% preguntas contestadas = 7,0 30%
80% preguntas contestadas = 5,5
- J

Los requisitos de aprobacion son:

« Asistir al taller de bienvenida.
« Asistir a las 2 sesiones sincronicas.

«  Contestar como minimo el 80% de las preguntas realizadas en las actividades virtuales.

« Tener un promedio de controles mayor o igual a 4,0.
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/SEMANA MODALIDAD N° HORAS ACTIVIDADES A
1 Presencial 2 Taller de bienvenida
1 Asincrdnica 1,5 Modulo inicial
1 Asincrénica 1 Taller Introductorio: Bases geométricas
2 Asincrdnica 4 Taller Introductorio: Bases geométricas
3 Asincrénica 1 Taller Introductorio: Bases geométricas
3 Asincrénica 3,5 Taller Virtual 1: Homotecia y teorema de Tales
4 Asincrénica 4,5 Taller Virtual 1: Homotecia y teorema de Tales
5 Asincrdnica 1,5 Control 1
5 Asincrénica 3 Taller Virtual 2: Semejanza
6 Asincroénica 3 Taller Virtual 2: Semejanza
7 Presencial 2 Taller Sincronico 1
7 Asincrdnica 1,5 Control 2
8 Asincronica 2,5 Proyecto Tecnolégico
8 Asincrdnica 2 Taller Virtual 3: Trigonometria
9 Asincronica 4 Taller Virtual 3: Trigonometria
10 Asincrdnica 1,5 Control 3
10 Asincronica 3 Taller Virtual 4: Circunferencia y circulo
10 Asincronica 4 Taller Virtual 4: Circunferencia y circulo
11 Asincrénica 1 Taller Virtual 4: Circunferencia y circulo
11 Presencial 2 Taller Sincronico 2
N 12 Asincronica 1,5 Control 4 )
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