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GEOMÉTRICAS 3D Y 2D.

Es posible que en niveles iniciales los/as niños/as identifiquen erróneamente los cuerpos 
geométricos con los nombres de figuras planas que generalmente correspondan a alguna de sus 
caras. Por ejemplo, podrían decir que el cubo es un cuadrado o que una pirámide es un triángulo.

Preguntas como ¿cuántas caras tiene un cilindro? son más convenientes en una discusión de clase 
más que en una evaluación sumativa. Un/a niño/a podría responder intuitivamente que tiene tres 
caras. Esta respuesta solo nos informa si el estudiante conoce la definición de cara y no acerca de 
su comprensión de cuerpos geométricos (3D).
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TALLER 2: INICIANDO EL CONOCIMIENTO DE LAS FIGURAS 
GEOMÉTRICAS 3D Y 2D.

Al pedir a los/as estudiantes relacionar objetos de la sala de clases con ciertos ciertos cuerpos 
geométricos que tienen una forma parecida, está implícita la idealización de tales objetos, ya que 
deben abstraerse de sus colores, diseños y usos para relacionarlos con figuras 3D.

Con este tipo de actividades se busca que los/as estudiantes comprendan algunas de las 
características de los cuerpos geométricos.
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TALLER 2: INICIANDO EL CONOCIMIENTO DE LAS FIGURAS 
GEOMÉTRICAS 3D Y 2D.

Llamaremos línea a una sucesión continua de puntos, es decir, una sucesión de puntos que pueden 
ser dibujados sin levantar el lápiz. Consideraremos que una línea se puede recorrer solo de 2 
maneras, a las que llamaremos sentidos.

dirección

Para comprender el concepto de línea puede ser útil realizar actividades en las que los/as 
estudiantes representen diferentes trayectorias utilizando cuerdas.
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TALLER 2: INICIANDO EL CONOCIMIENTO DE LAS FIGURAS 
GEOMÉTRICAS 3D Y 2D.

Los/as estudiantes de los niveles iniciales centran su atención en la posición, la forma y el tamaño 
de las figuras geométricas. Es por esto que, en la tarea de reconocimiento de figuras, debemos 
considerar una gran variedad de ellas. Esto permite construir paulatinamente los conceptos 
geométricos que queremos alcanzar.

Por lo general, los/as estudiantes tienden a enfocarse en formas prototípicas, las que se evidencian 
con el uso de adjetivos como invertido o flaquito.

En la siguiente imagen se presenta una forma prototípica para mostrar el cuadrado y el triángulo.

En niveles iniciales, se puede trabajar con figuras geométricas sin necesidad de dar una definición 
formal de ellas. En este sentido, la tarea de copiar figuras permite que los/as estudiantes puedan 
identificar aquellas características primordiales que se ponen en juego.


