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El principal objetivo de este curso es profundizar y fortalecer los conocimientos de los docentes respecto del estudio de la
geometria en niveles iniciales abordando temas como posicién de objetos, figuras 2D y 3D, y dangulos. También en este
curso se abordan temas relevantes sobre la medicién de magnitudes como longitud, tiempo, volumen; a través de diversas
actividades se estudia en profundidad las caracteristicas de la medicién y sus propiedades. Asimismo, en este curso se
espera orientar a los docentes, y proporcionarles herramientas, para conducir el aprendizaje de sus estudiantes en estos

contenidos, articulando con otros niveles de Educacién Basica.

Para disefar y construir este curso se realiz6 un andlisis de los aprendizajes esperandos de las bases curriculares de
educacion pre escolar y de los objetivos de aprendizaje de las actuales bases curriculares (2012) de 1° a 6° basico. Se
analizaron los aprendizajes y objetivos que se corresponden con los temas abordados en el curso: posicién de objetos,
figuras 2D y 3D, dngulos y medicién. Este andlisis sirvio de base para el disefio de las actividades del curso y permitio

orientar las reflexiones y discusiones que se proponen en los talleres.

La siguiente tabla presenta la evolucién de objetivos de aprendizaje del eje geometria y contenidos del eje medicién de

kinder a 4° basico que estan relacionados con los temas que se estudian en este curso.

POSICION DE OBJETOS EN EL PLANO

FIGURAS 2D

OA1

Establecer relaciones
de orientacion espacial
de ubicacion,
direccion, distancia y
posicion respecto a
objetos, personas y
lugares, nominandolas
adecuadamente.

OA 13

Describir la posicion de
objetos y personas con
relacion a si mismos y a
otros objetos y
personas, usando un
lenguaje comun (como
derecha e izquierda).

2° basico

OA 14

Representar y describir
la posicion de objetos
y personas con
relacion a si mismosy a
otros objetos y
personas, incluyendo
derecha e izquierda 'y
usando material
concreto y dibujos.

OA 14

Describir la
localizacién de un
objeto en un mapa
simple o en una
cuadricula.

4° basico

OA 15

Describir la
localizacién absoluta
de un objeto en un
mapa simple con
coordenadas
informales (por
ejemplo: con letras y
numeros) y la
localizacién relativa
con relacion a otros
objetos.

Kinder

OA 4
Reconocer algunos
atributos, propiedades
y nociones de algunos
cuerpos y figuras
geométricas en dos
dimensiones, en
objetos, dibujos y
construcciones.

OA 14

Identificar en el
entorno figuras 3Dy
figuras 2Dy
relacionarlas, usando
material concreto.

OA 15
Identificar y dibujar
lines rectas y curvas’.

2° basico

OA 15

Describir, comparary
construir figuras 2D
(trangulos, cuadrados,
rectangulos y circulos)
con material concreto.

3° basico

OA 15

Demostrar que
comprenden la
relaciéon que existe
entre figuras 3Dy
figuras 2D:

> construyendo una
figura 3D a partir de
una red (plantilla)

> desplegando la
figura 3D

OA 17

Reconocer en el
entorno figuras 2D que
estan trasladadas,
reflejadas y rotadas.

4° basico

' Notemos que este objetivo no se corresponde directamente con el tema Figuras 2D. Sin embargo, es previo al estudio de figuras 2D, por tanto lo hemos incorporado en esta
seccion de la tabla para establecer una secuencia completa en el estudio del tema.
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FIGURAS 3D

ANGULOS

Kinder

OA 4
Reconocer algunos
atributos, propiedades
y nociones de algunos
cuerpos y figuras
geométricas en dos
dimensiones, en
objetos, dibujos y
construcciones.

OA6

Descubrir la posicion
de diferentes objetos
en el espacioy las
variaciones en cuanto
aformay tamario que
se pueden percibir
como resultado de las
diferentes ubicaciones
de los observadores.

OA 14

Identificar en el
entorno figuras 3Dy
figuras2Dy
relacionarlas, usando
material concreto.

2° basico

OA 16

Describir, comparar y
construir figuras 3D
(cubos,
paralelepipedos,
esferas y conos) con
diversos materiales.

3° basico

OA 15

Demostrar que
comprenden la
relacion que existe
entre figuras 3D y
figuras 2D:

> construyendo una
figura 3D a partir de
una red (plantilla)

> desplegando la
figura 3D

OA 16

Describir cubos,
paralelepipedos,
esferas, conos,
cilindros y pirdmides
de acuerdo a la forma
de sus carasy el
numero de aristas y
vértices.
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4° basico

OA 16

Determinar las vistas
de figuras 3D desde el
frente, desde el lado y
desde arriba.

Kinder

2° basico

OA 15

Describir, comparar y
construir figuras 2D
(tridngulos, cuadrados,
rectdngulos y circulos)
con material concreto.

3° basico

OA 18

Demostrar que
comprenden el
concepto de angulo:
> identificando
ejemplos de dngulos
en el entorno

> estimando la
medida de dngulos,
usando como referente
angulos de 45°y de
90°.

4° basico

OA 19

Construir angulos con
el transportador y
compararlos.

MATERIAL PEDAGOGICO COMPLEMENTARIO

ASPECTOS CURRICULARES



Ui

1 IIQUR

MEDICION

2° basico

MATEMATICA EN LINEA

4° basico

OA2
Orientarse
temporalmente en

OA 16
Usar unidades no
estandarizadas de

OA 17
Identificar dias,
semanas, meses y

OA 19
Leer e interpretar
lineas de tiempo y

OA 20
Leery registrar
diversas mediciones

situaciones cotidianas, | tiempo para comparar | fechas en el calendario. | calendarios. del tiempo en relojes
utilizando diferentes la duracién de eventos andlogos y digitales,
nociones y relaciones | cotidianos. OA18 OA20 usando los conceptos

tales como: secuencias
(antes-después;
mananay tarde; diay
noche;
ayer-hoy-mafana;

OA 17

Usar un lenguaje
cotidiano para
secuenciar eventos en

Leer horas y medias
horas en relojes
digitales, en el
contexto de la
resolucion de

Leery registrar el
tiempo en horas,
medias horas, cuartos
de horay minutos en
relojes analogos y

AM., PM.y 24 horas.

OA21
Realizar conversiones
entre unidades de

semana, meses, el tiempo: dias de la problemas. digitales. tiempo en el contexto
estaciones del ano); semana, meses del afo de la resolucién de
duracién (mas-menos) |y algunas fechas OA19 problemas: el nimero

y velocidad
(rdpido-lento).

experiencias de
observaciény
experimentacion
registrando, midiendo,
y cuantificando

Conocer y utilizar
instrumentos y
técnicas de medicion y
cuantificacion tales
como: relojes,
termometros y
balanzas, y otros
instrumentos que le
permiten expandir un
conocimiento mas
preciso del medio.

\

significativas.

usando palabras como
largoy corto.

Determinar la longitud
de objetos, usando

estandarizadas (cmy
m), en el contexto de la
resolucién de
problemas.

de segundos en un
minuto, el nUmero de

OA 18 unidades de medidas minutos en una hora,
OA 10 Identificar y comparar | no estandarizadas y el nimero de dias en
Iniciarse en la longitud de objetos, | unidades un mesy el numero de

meses en un ano.

OA22
Medir longitudes con
unidades

elementosy estandarizadas (m, cm)

fenédmenos de su y realizar

entorno. transformaciones entre
estas unidades (macm

OA 16 y viceversa) en el

contexto de la
resolucién de
problemas.
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