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1. Proyecto Tecnologico:

En este proyecto digital los guiaremos en la creacidn de un recurso pedagdgico interactivo, que facilite
a los estudiantes la comprension de elementos claves sobre semejanza en figuras geométricas.

2. Objetivo del proyecto:

Al final de este proyecto habran creado una leccién en GeoGebra Classroom que ofrece esta
plataforma. Esta leccidn incluira algunos recursos digitales utilizados en este curso, como parte de una
propuesta de clase para el aula escolar que aborde el OA10 de 1° medio:

OA 10: Aplicar propiedades de semejanza y de proporcionalidad a modelos a escala y otras
situaciones de la vida diaria y otras asignaturas.

Para lograr el objetivo, deberdn seguir los pasos de un video tutorial que los guiard en la creacién de
la leccidon de GeoGebra Classroom, que tendra las siguientes caracteristicas:

La leccion debe enfocarse en que los estudiantes comprendan que dos figuras son semejantes
si existe una composicién de homotecias y transformaciones isométricas que permiten llevar
una figura a la otra.

La leccién debe incluir diversos elementos disponibles al crear una actividad en GeoGebra
Classroom, tales como: textos, imagenes, preguntas y recursos interactivos de GeoGebra.

Los recursos interactivos de GeoGebra que se deben incluir en la leccidon corresponden a 3
recursos dados, que fueron utilizados en el curso. Puedes descargar estos recursos en el
siguiente link y agregarlos a la actividad que debes crear.

Todos los elementos que se incluyan en la leccion deben estar alineados con el propésito de la
clase.

El producto entregable serd el mismo enlace (link) que GeoGebra Classroom proporciona para
gue los estudiantes puedan ver la leccidn.

3. Evaluacion:

La leccidn entregada serd evaluada usando la siguiente rubrica:

Criterio de Evaluacion Puntaje
La leccién desarrollada permite que los estudiantes comprendan la semejanza de 2
figuras geométricas como la composicién de homotecias y transformaciones

isométricas.

La leccidn desarrollada incluye los 3 recursos de GeoGebra que fueron compartidos 2
para su elaboracion.

La leccidn incluye los elementos de texto, preguntas abiertas y de seleccién 2
multiple solicitados.

Las preguntas de la leccion cuenta con su respectiva retroalimentacion. 2
La leccidn esta libre de errores conceptuales matematicos. 2
La leccién tiene una extensién adecuada para realizarse durante una clase. 2



https://s.cmmedu.cl/syspegtutorialvideo
https://s.cmmedu.cl/syspegtutorialri
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4. iQué es GeoGebra?

GeoGebra es un software interactivo de matemadtica que relne diversas funciones para el estudio y la
ensefianza de areas como geometria, algebra, estadistica y calculo. Para este curso, este software
resulta Uutil porque permite construir distintas figuras geométricas, todas ellas dindmicamente
modificables.

Dentro de sus ventajas estd que es un software libre, de cddigo abierto y que funciona correctamente
en los sistemas operativos mas utilizados. Su uso es completamente gratuito y no requiere de registro
para ser instalado ni descargado, aunque en este curso sera necesario crearse una cuenta, ya que
permite guardar, acceder y compartir recursos. Ademas, es un software libre de publicidad y puede
usarse de manera online y offline.

Ge{:}Geer Recursos « Calculadoras « Q Buscar | Unirse a la clase | Abrir sesién

Herramientas de GeoGebra y recursos

Ensenar y aprender
matematicas de manera
mas inteligente

GeoGebra es mas que un conjunto de herramientas gratuitas para hacer

matemdticas. Es una plataforma para conectar a profesores y estudiantes
entusiastas y ofrecerles una nueva forma de explorar y aprender

matemdticas.

Iniciar Calculadora | Recursos matematicos |

5. éQué es GeoGebra Classroom?

GeoGebra Classroom es una de las funcionalidades de GeoGebra para la ensefianza. Se trata de una
plataforma virtual que permite a los docentes:

e Crear “lecciones” interactivas, que corresponden a secuencias de actividades de ensefianza
que integran diversos recursos, tales como texto, imdagenes, documentos en pdf, video,
enlaces, preguntas, interactivos creados en GeoGebra, entre otros recursos.

e Compartir con los estudiantes estas lecciones interactivas mediante un link o cédigo de acceso,
para ser usadas de manera sincronica o asincrénica. Los estudiantes no necesitan una cuenta
para ingresar a la leccién.

e Visualizar y monitorear en tiempo real el progreso de los estudiantes que trabajan en una
tarea especifica de la leccidn y compartir las respuestas con los estudiantes, con la posibilidad
de ocultar sus nombres.

e Agregar profesores adjuntos a las lecciones creadas para trabajar en equipos.
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6. Primeros pasos: écomo hacer una cuenta de GeoGebra?

Para crear una leccidon en Classroom de GeoGebra, necesitas tener tu propia cuenta para guardar
actividades y compartir lecciones. Te guiaremos en este proceso.

Ingresa a https://www.geogebra.org/ y recorre la web hasta encontrar este banner:

Comienza a utilizar GeoGebra hoy

Crea una cuenta gratuita para poder guardar tu progreso en cualquier momento y acceder a

miles de recursos matematicos que puedes personalizar y compartir con otros

Crea una cuenta

Haz clic en el botdn “Crear una cuenta”. También puedes ingresar directamente al siguiente enlace:
https://accounts.geogebra.org/user/create

Completa los datos que se solicitan. También podras registrarte con un correo electrénico.

Acceder con una conexion desde ...

G Google GOfﬂce%S =. Microsoft nFa(ebook uTwnter

Acceder con una conexion GeoGebra

Correo electrénico | Una direccion vélida de correo electrénico (se requiere, pero nunca se mo
Nombre de usuario  Tu nombre publico de usuario
contrasefia | Una contrasefia fuerte debe tener al menos 6 caracteres

Confirmacion de
contrasefa

Consentimiento  Por favor, selecciona una de las siguientes opciones

O Confirmo que soy mayor de 14 afios, he leido los Condiciones del servicio y la Politica de Privacidad y estoy de acuerdo con su contenido

O En nombre de mi hijo o hija, acepto haber leido los Condiciones del servicio y la Politica de Privacidad y acuerdo con su contenido.

Crear una cuenta

Una vez creada tu cuenta podrds ver un panel como este:


https://www.geogebra.org/
https://accounts.geogebra.org/user/create/

GeaGebra Recursos ¥ Calculadoras ¥ Q Buscar ( Unirse ala clase

X

. Virginia INFORMACION EDITAR PERFIL

RECURSOS

+ CREAR

No hay recursos atin
Agrega actividades, libros o carpetas con el boton "Crea

En este espacio quedaran alojadas la actividad y leccién que vamos a elaborar.

Cada vez que ingreses a tu cuenta de GeoGebra, haz clic en el icono que esta en la esquina superior
derecha (indicado con la flecha roja en la imagen anterior) para entrar a tu panel de actividades.

7. éCual es la diferencia entre una Actividad de GeoGebra y una Leccidon de GeoGebra?

En este proyecto desarrollaremos una leccidn interactiva en GeoGebra Classroom. Antes de empezar,
es necesario conocer la diferencia entre una Actividad de GeoGebra y una Leccion en GeoGebra
Classroom.

Una Actividad de GeoGebra es un recurso didactico que combina contenido en formato texto,
imagenes, documentos, videos, recursos interactivos y otros. Pueden utilizarse en el aula o en
entornos virtuales y su principal ventaja es que permiten la exploracién dindmica.

Una Actividad de GeoGebra puede convertirse en una Leccion en GeoGebra Classroom cuando es
compartida a los estudiantes a través de esta plataforma. Esta modalidad permite a los docentes
asignar tareas a los estudiantes y monitorear su avance en tiempo real.

Por tanto, en este proyecto nos ocuparemos primero de crear una Actividad de GeoGebra que luego
transformaremos en leccion.

Leccion de ejemplo

A continuacion te presentamos un ejemplo de leccién de GeoGebra. En ella puedes observar, tal como
lo haria un estudiante, algunos de los elementos que es posible incluir cuando se disefia una actividad
en GeoGebra. Puedes ver, por ejemplo, el uso de textos para los titulos y enunciados de las preguntas.
También hay preguntas en formato de seleccion multiple y abiertas. Ademas, cuenta con recursos
interactivos disefiados en GeoGebra que simulan el juego propuesto en la actividad y una tabla para
rellenar valores.
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1. Tendencia de resultados en experimentos aleatorios
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Matias y sus compafieros estdn jugando a “La carrera de los caballos”.

000 0000000

10 11 12

2+3=5

iAvanza el caballo 5!

* Se lanzan dos dados y se suman los puntos de sus caras superiores.
« El caballo cuyo numero es iqual a esa suma, avanza una casilla.

Reglas

GenGebra

Tarea 1

;Qué caballo elegirfas para jugar? Escoge uno.

>

O caballo 3

@

[ caballo4

a

[ cabalo s

o

[ caballo 6

[ caballo 7

[ caballo s

o

H [ caballos
1 [ caballo 10
3 [ cabalio 11

K [ caballo 12

€ iPor poco! Tu respuesta es parcialmente correcta.

INTENTALO DE NUEVO

1. Juega dos partidas y registra los resultados de cada una en la tabla que se muestra mis abajo

@ caballo2  / CORRECTO




GeaGebra <ha
META
0 0
o oo i
iAvanza el caballo 5!
0 0 ["JUGAR DE NUEVO |
213[4/5/6]7[8|9]|10[11/|12
GeoGebra ha
Tarea 3
Numero de casillas que avanzé cada caballo
Caballo Partida 1 Partida 2
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
GeaGebra
Tarea 5
iFue el que td elegiste?
A Osi
8 Ono
Tarea 6

b) ;Por qué elegiste ese caballo?

M

8 L 95= hober elegido cualquiera mi e
RO Todos tienen las mismas
posibilidades de ganar.

-

e jvﬂ\»quls,pmpoan’a | Yo elegi
L

Yo elegi el 7 porque es =
el numero de la suerte j

el 12 porque es | £
dad r 848
J ) .
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Si deseas visualizar la leccién completa puedes acceder con el siguiente link. Leccidn vista estudiante:
https://www.geogebra.org/classroom/mbpyad5u

En una leccidn, los estudiantes deben estar conectados a internet para poder acceder recursos y que
sus respuestas queden guardadas automadticamente. Sin embargo, no es necesario que los alumnos
tengan una cuenta propia en GeoGebra.


https://www.geogebra.org/classroom/mbpyad5u

