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La evaluación es parte fundamental en el proceso de enseñanza, ya que permite al docente monitorear 
el avance en el aprendizaje y en el desarrollo de habilidades de sus estudiantes. Se puede llevar a cabo 
en distintos momentos del proceso y no solo al final de este, y su uso y características dependerán de las 
necesidades y propósitos planteados por el profesor.

El estudio de la geometría es transversal a todo el periodo escolar, por tanto, el desarrollo del pensamiento 
geométrico debe promoverse en todos los niveles. Por ejemplo, para comprender los conceptos de 
paralelismo y perpendicularidad, deben reconocer y visualizar las nociones de rectas y planos en el 
espacio. Para ello se utiliza la evaluación como diagnóstico. Durante el proceso de enseñanza y 
aprendizaje la evaluación tiene un carácter formativo y es una oportunidad para que el profesor levante 
información sobre los logros que van teniendo sus estudiantes. Dicha información permitirá orientar y 
reorientar el proceso en función de las necesidades de los estudiantes. Al finali-zarlo, la evaluación tiene 
un carácter predominantemente sumativo y permite evaluar lo que aprendieron los estudiantes y el tipo de 
habilidades que desarrollaron. Esto último posibilita, además, generar acciones remediales para mejorar 
los logros en aquellos aprendizajes con menores desempeños.

A continuación se presentan seis ejemplos de ítems de evaluación que pueden ser usados en distintos 
momentos del proceso de enseñanza y aprendizaje. Si bien estos permiten poner en funcionamiento las 
cuatro habilidades matemáticas que, según el currículum, los es-tudiantes deben desarrollar, a saber: 
resolver problemas, representar, modelar y argumentar y comunicar, hay una que predomina por sobre 
las otras y la hemos señalado en la tabla de especificación de cada ítem.

1. Preguntas de selección múltiple

Se presentarán 3 ejercicios de selección múltiple, los cuales contarán con un análisis de las alternativas 
que se proponen. Este análisis busca mostrar al docente cómo podemos construir alternativas plausibles 
(válidas) considerando, por ejemplo, los posibles errores o las formas probables de proceder que un 
estudiante puede llevar a cabo. El fin de esta pro-puesta es, entonces, exponer una forma de elaborar un 
ejercicio con múltiples alternativas estimando ciertos resguardos.

2. Preguntas de desarrollo

Se presentarán 3 preguntas de desarrollo. En cada una de ellas se planteará una rúbrica de corrección 
mediante la cual es posible puntuar el quehacer del estudiante en su propuesta de desarrollo. Es necesario 
tener en claro que la rúbrica puede ser modificada en la medida que el docente requiera complementarla 
para apuntar a aquellos contenidos, errores o procedimientos que necesite evaluar con el ejercicio.
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Tabla de especificación

Análisis del ítem

Ítem 1

Contenido

Alternativa a)

Tipo de ítem

Alternativa c)

Alternativa d)

Nivel escolar

Habilidad matemática

Alternativa b)

Indicador de evaluación

Sólidos de revolución.

La alternativa correcta es a).

De respuesta cerrada, selección múltiple.

El distractor de la alternativa c) corresponde a generar la “dona”, 
pero sin el agujero. Si bien el estudiante que marca esta alternativa 
se acerca bastante a la respuesta correcta, olvida considerar que la 
perforación en el cuerpo geométrico se produce por una separación 
entre el eje de rotación y el círculo.

El distractor de la alternativa d) corresponde a generar una semiesfera. 
El estudiante que selecciona esta alternativa no logra dilucidar ni el eje 
de rotación ni la figura plana que generan la “dona”.

5º básico.

Representar.

El distractor de la alternativa b) corresponde a la formación de una 
esfera. El estudiante que selecciona esta alternativa comprende que 
es efectivamente un círculo el que dará origen a la “dona”, pero no 
logra captar cuál es el verdadero eje de rotación.

Identifican la figura que permite generar un cuerpo o sólido 
de revolución dado.

Considera que se tiene el siguiente cuerpo geométrico:

a) b) c) d)

¿A partir de cuál de las siguientes iguras pudo haberse generado por rotación en torno al eje?
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Tabla de especificación

Análisis del ítem

Ítem 2

Contenido

Alternativa a)

Tipo de ítem

Alternativa c)

Alternativa d)

Nivel escolar

Habilidad matemática

Alternativa b)

Indicador de evaluación

Planos y rectas.

El distractor de la alternativa a) corresponde a una afirmación que es 
falsa. El estudiante que selecciona esta alternativa está confundiendo 
las nociones de perpendicularidad y paralelismo.

El distractor de la alternativa b) corresponde a una afirmación 
falsa. El estudiante que selecciona esta alternativa no relaciona la 
perpendicularidad de los lápices con la formación de un ángulo recto 
al cortar la hoja o no sabe que este ángulo mide 90°.

El distractor de la alternativa c) corresponde a una afirmación que 
es falsa. El estudiante que selecciona esta alternativa no se percata 
de que las líneas rectas que pasan por los lápices son paralelas, por 
lo que no deberían cortarse.

La alternativa correcta es d).

De respuesta cerrada, selección múltiple.

5º básico.

Argumentar y comunicar.

Evalúan deducciones sobre paralelismo y perpendicularidad 
en un contexto dado.

En la clase de geometría se utilizaron dos lápices y una hoja para representar relaciones de paralelismo 
y perpendicularidad. En la siguiente imagen se muestra que los lápices son perpendiculares a la 
hoja.

A partir de la situación anterior, ¿cuál de las siguientes deducciones es correcta?

a) Al imaginar líneas rectas que pasan por los lápices, estas serían perpendiculares entre sí.
b) Al imaginar líneas rectas que pasan por los lápices, estas forman ángulos de 180° con la hoja.
c) Al imaginar líneas rectas que pasan por los lápices, estas se cortarían en un punto.
d) Al imaginar líneas rectas que pasan por los lápices, estas serían paralelas entre sí.
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Tabla de especificación

Análisis del ítem

Ítem 3

Contenido

Alternativa a)

Tipo de ítem

Alternativa c)

Alternativa d)

Nivel escolar

a) Un tetraedro b) Un cubo

c) Un octaedro d) Una pirámide cuadrangular

Habilidad matemática

Alternativa b)

Indicador de evaluación

Cuerpos geométricos.

El distractor de la alternativa a) corresponde a un cuerpo con 6 
aristas y 4 vértices. El estudiante que selecciona esta alternativa no 
cuenta correctamente sus aristas ni sus vértices o puede que no 
haya considerado que utiliza todo el material.

El distractor de la alternativa c) corresponde a un cuerpo con 12 
aristas y 6 vértices. El estudiante que selecciona esta alternativa 
cuenta correctamente las aristas de este cuerpo, pero se equivoca 
en el número de vértices.

El distractor de la alternativa d) corresponde a un cuerpo con 8 aristas 
y 5 vértices. Es probable que el estudiante que haya seleccionado 
esta alternativa contara 8 aristas y las haya interpretado como 
vértices.

La alternativa correcta es la b).

De respuesta cerrada, selección múltiple.

3º básico.

Representar.

Identifican un cuerpo geométrico a partir de la cantidad de aristas 
y vértices que posee.

Luis construirá un cuerpo geométrico. Para ello, reunió 12 bombillas, con las que representará las 
aristas, y 8 pelotitas de plasticina, con las que representará los vértices.

¿Cuál de los siguientes cuerpos podría construir Luis utilizando todos los materiales?
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Tabla de especificación

Análisis del ítem

Ítem 4

Contenido

Dimensión

Construir un octaedro 
a partir de dos redes 
diferentes.

Justificar que las dos 
redes construyen el 
mismo cuerpo.

Arma ambas redes y
reconoce que ambas
pertenecen al mismo
cuerpo.

Indican la cantidad 
de caras, de aristas y 
vértices.

Arma al menos una de 
las redes, pero no logra 
reconocer que ambas 
pertenecen al mismo 
cuerpo geométrico.

Indican una o dos (ca-
ras, aristas, vértices).

No arma ninguna de 
las redes ni reconoce 
que ambas pertene-
cen al mismo cuerpo 
geométrico.

No indican ninguna 
cantidad en relación 
a las caras, aristas o 
vértices, o mencionan 
que tienen “la misma 
forma”.

23 1

Tipo de ítem

Nivel escolar

Habilidad matemática

Indicador de evaluación

Redes de cuerpos geométricos.

De respuesta abierta con uso de material concreto.

3º básico.

Representar.

Evalúan si dos redes diferentes construyen un mismo cuerpo 
geométrico.

Pablo encontró estas dos redes en su libro de Geometría.

a) Ayúdalo a armarlas y responde: ¿Se forma el mismo cuerpo geométrico?

b) ¿En qué características te fijaste del cuerpo o de la red para decidir si eran o no el mismo cuerpo 
geométrico?
Nota: En este ítem las y los alumnos deben ayudarse con el uso de materiales como papel y tijeras.
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Tabla de especificación

Análisis del ítem

Ítem 5

Contenido

Dimensión

Distingue longitudes de 
aristas de un prisma.

Identifica vértices del 
prisma.

Indica la cantidad 
correcta de palitos de 
helados y de fósforo 
que se necesitan para 
construir el prisma

Identifica la cantidad 
correcta de pelotitas 
de plasticina que 
representan sus 
vértices que se 
necesitan para construir 
el prisma.

Indica la cantidad 
correcta de palitos de 
helados o de fósforos 
pero no de ambos, 
que se necesitan para 
construir el prisma.

La cantidad de 
vértices que identifica 
es diferente de 8, 
pudiendo ser 4 (no 
considera los vértices 
que se encuentran 
en la base), 10 (pues 
considera todos los 
cruces de segmentos 
sin considerar 
profundidad en la 
imagen) u otro número.

No indica la cantidad 
de palos de helados 
ni de fósforos que 
se necesitan para 
construir el prisma.

No indica la cantidad 
de vértices del prisma.

23 1

Tipo de ítem

Nivel escolar

Habilidad matemática

Indicador de evaluación

Construcción de cuerpos geométricos.

De respuesta abierta con uso de material concreto.

3º básico.

Representar.

Describe un prisma de base rectangular a partir de sus caras, 
aristas y vértices.

Paty quiere construir un prisma como el siguiente:

Para representar sus aristas usará palitos de fósforo, para las más cortas, y de helado, para las más 
largas. También usará pelotitas de plasticina para representar sus vértices. 

¿Cuántos palitos de fósforo, de helado y pelotitas de plasticina usará Paty para construir el prisma?
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Tabla de especificación

Análisis del ítem

Ítem 6

Contenido

Dimensión

Dibuja aletas para unir 
dos caras.

Observa que cada 
aleta debe unir dos 
lados de la red, por lo 
que coloca el  número 
correcto de aletas (4), 
y las ubica de manera 
adecuada, es decir, sin 
sobreponerlas.

Observa que cada 
aleta debe unir dos 
lados de la red, por lo 
que coloca el número 
de aletas (4), pero las 
sobrepone.

No observa el hecho 
de que cada aleta 
debe unir dos lados 
de la red, por lo 
que coloca más o 
menos aletas de las 
necesarias (en este 
caso 4) y además las 
sobrepone.

23 1

Tipo de ítem

Nivel escolar

Habilidad matemática

Indicador de evaluación

Redes de cuerpos geométricos.

De respuesta abierta con uso de material concreto.

3º básico.

Representar.

Describe la red de un cuerpo geométrico.

Don José recibió moldes para envases de dulces en su almacén, pero lamentablemente viene sin 
las aletas que sirven para unir dos caras.

a) Arma uno de los envases que necesita don José.

b) Dibuja las aletas que se deben colocar a los moldes para unir dos caras. Considera que las aletas 
no pueden sobreponerse.
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Nota: En este ítem las y los alumnos deben ayudarse con el uso de materiales como papel y tijeras.


