


FICHAS TALLER 1: 
VISUALIZACIONES Y VISTAS EN 3D 



En este taller se desarrollaron, a partir de vistas de objetos de la realidad, los conceptos de polígono 
y cuerpo geométrico, y se obtuvieron sus vistas en proyección en perspectiva y proyección paralela.

Las fichas que conforman este apartado contemplan los siguientes contenidos:

    Visualización de objetos de la realidad desde distintos puntos de vista y proyecciones de 
    cuerpos geométricos.

    Construcción de la definición de polígono.
    
    Análisis de cuerpos geométricos y poliedros convexos y cóncavos.

INTRODUCCIÓN

En este taller se desarrollaron a través de contextos cotidianos y del aula escolar, los 
conceptos de lateralidad, polígono, cuerpos geométricos, y vistas de cuerpos geométricos, 
abordando las proyecciones en perspectiva y paralela.

Las fichas que conforman este apartado contemplan los siguientes contenidos:

• Posiciones relativas de un objeto respecto de un referente.
• Visualización de objetos de la realidad desde distintos puntos de vista y proyecciones 

de cuerpos geométricos.
• Construcción de la definición de polígono.
• Análisis de cuerpos geométricos y poliedros convexos y cóncavos.



1. Posiciones relativas de un objeto respecto de un observador

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Para referirnos de manera informal a la posición relativa de un objeto respecto de un observador se 
acostumbra a usar las expresiones izquierda, derecha, adelante y atrás. En las siguientes imágenes 
se ilustra lo que entendemos por estas expresiones:

En la imagen anterior, el referente es el personaje dibujado, que puede ser diferente de quien 
observa la escena. Esta forma de describir la ubicación requiere de un referente y por esto se dice 
que es una posición relativa.

En ocasiones, se pueden combinar estas expresiones para dar mayor precisión a la descripción.
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2. Posición relativa de un objeto respecto de un referente

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

La descripción de la posición relativa de un objeto respecto de un referente podría estar determinada:

Por la lateralidad de su observador Por la lateralidad de una persona
si esta es elegida como referente.

TALLER 1: VISUALIZACIÓN Y VISTAS EN 3D

• En ciertas ocasiones es necesario dar una o más indicaciones adicionales para precisar la 
ubicación de un objeto. Por ejemplo, si damos la instrucción: Dibuje una pelota al lado derecho de 
la persona, se pueden obtener los siguientes casos, que dependen de si se utiliza la lateralidad 
del observador o la del referente:

• Notamos que, en situaciones como esta, puede haber más de una respuesta correcta si no se 
especifica con claridad lo que se pide. Lo importante al describir la posición de algo o de alguien 
es tener claridad respecto de la derecha o izquierda de quien está hablando o de quien se está 
hablando.
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La flor está a la derecha de la pelota.

Referente

La flor está a la izquierda de la pelota.

La flor está a la derecha de la persona.

Referente

Referente

Sí, es cierto.

Por la lateralidad del observador Por la lateralidad del referente (persona)



3. Representando objetos tal como los observamos

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Observemos la siguiente escena:

De esta forma, el mismo objeto se representará más pequeño cuanto más lejos se encuentre del 
observador.

Para familiarizarse con este tipo de proyección, se recomienda:

Una forma de representar objetos tridimensionales en el plano es mediante la proyección en 
perspectiva o simplemente perspectiva. En ella los objetos se representan de acuerdo al punto de 
vista del observador, tal como este los vería a través de una ventana.

En esta proyección, rectas paralelas del objeto concurren en puntos del plano llamados puntos de 
fuga, como se observa a continuación.
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• analizar pinturas y fotografías en las que se puedan distinguir las características de esta 
proyección.

• la utilización de softwares geométricos que permiten acercar y alejar al “observador” del cuerpo 
geométrico, con el propósito de enfatizar la idea de que objetos que están cerca del observador 
se representan de mayor tamaño. 
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4. Proyección paralela

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Otra forma de representar un objeto tridimensional en el plano es usando la proyección paralela. En 
ella, rectas paralelas en el cuerpo corresponden a rectas paralelas en el plano, como se observa a 
continuación.

La representación de un cubo en el plano isométrico es un caso particular de una proyección paralela, 
en la que los segmentos que corresponden a las aristas del cubo son todos de igual longitud.

En el siguiente ejemplo se presentan tres cubos idénticos vistos en perspectiva y en proyección 
paralela.

Observación: en la proyección paralela, debido a una ilusión óptica, el cubo que está atrás parece 
más grande pero no es así y se puede comprobar midiendo los segmentos que representan las 
aristas.
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• La proyección paralela corresponde a una abstracción de la realidad, ya que los seres humanos 
no ven de esta manera, a pesar de que los primeros dibujos de la infancia se asemejan más a 
este tipo de proyección.

• Con el propósito de promover el desarrollo de la visualización, es recomendable usar el plano 
isométrico para representar cubos o cuerpos geométricos formados por cubos, a partir del 
primer ciclo de la enseñanza básica.

• Para comparar las proyecciones estudiadas en este taller y distinguir sus características, se 
recomienda el uso de recursos tecnológicos que permitan cambiar el tipo de proyección para un 
mismo objeto geométrico.
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Proyección en perspectiva Proyección paralela



5. Imaginando vistas en proyección paralela

Para describir un objeto tridimensional en el plano, podemos dibujar sus vistas, que corresponden 
a lo que “vería” un observador, externo al objeto, desde distintas posiciones respecto del objeto.

Usualmente se utilizan seis vistas, y ellas están determinadas una vez elegido lo que consideraremos 
el “frente” del objeto.

Observaciones:
• Cuando trabajamos con cuerpos geométricos y sus vistas es común asumir que el cuerpo se 

encuentra apoyado en una superficie y que debajo de ella podríamos encontrar la vista desde 
abajo. Sin embargo, en contextos más generales, esto no es necesariamente cierto.

• En el caso de la construcción de cuerpos con cubitos unitarios, al dibujar sus vistas solamente 
se trazan las aristas del cuerpo (y no las de cada cubo que lo forma). Esto con el propósito de 
representar de mejor manera las características principales del cuerpo geométrico.

• Al dibujar las vistas, las aristas visibles del cuerpo se representan por segmentos en el plano.
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Comentarios

Ubicación: Módulo 1 
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• Se recomienda trabajar con una amplia variedad de cuerpos geométricos, de distintas formas y 
tamaños, y no solo con los clásicos (cubos, pirámides, etc). Por ejemplo, trabajar con cuerpos 
formados con cubos unitarios, permite focalizar la atención en las características de las vistas, 
más que en la comprensión del cuerpo geométrico.

• Dadas las vistas de un cuerpo, un buen ejercicio de visualización es reconstruir este cuerpo a 
partir de ellas y discutir la posibilidad de que exista más de un cuerpo relacionado con dichas 
vistas.

• Las vistas, en realidad, no corresponden exactamente a lo que el ser humano vería, sino que a 
la proyección paralela del objeto en la dirección del observador.
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Vista lateral derecha

Frente



6. Figuras y sus dimensiones

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

Llamaremos figuras a un conjunto de puntos sobre el cuál queremos enfocar nuestra atención. Las 
figuras podemos clasificarlas según sus dimensiones (alto, ancho y largo).

• Dimensión 0: Un punto es un ejemplo de una figura de dimensión cero, no tiene alto, ancho ni 
largo.

• Dimensión 1: Las figuras de una dimensión son aquellas que solo tienen largo, como los 
segmentos, las líneas rectas o curvas.

• Dimensión 2: Las figuras de dos dimensiones o, simplemente, figuras 2D son conjuntos de puntos 
en los que distinguimos largo y ancho pero no alto. Por ejemplo, puntos del plano delimitados 
por líneas rectas o curvas. También, el plano se considera una figura 2D.

• Dimensión 3: Las figuras de tres dimensiones o, simplemente, figuras 3D son conjuntos de 
puntos en el espacio en los que distinguimos largo, ancho y alto. Pueden estar delimitadas por 
figuras 2D. Son las figuras que habitualmente percibimos en nuestro entorno.

Debemos distinguir entre la dimensión de la figura y la del entorno en la que esta “vive” o se 
considera. Por ejemplo, a continuación se muestra una curva (1D) situada en el espacio (3D).
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7. Caras y superficies curvas

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Para efectos de este curso, entenderemos que las caras de un cuerpo geométrico son figuras 
planas que lo delimitan.

A las superficies de un cuerpo geométrico que no constituyen caras de él las llamaremos superficies 
curvas.

Por ejemplo, el siguiente cuerpo tiene dos caras y una superficie curva:
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• Es posible que en niveles iniciales las y los estudiantes identifiquen erróneamente los cuerpos 
geométricos con los nombres de figuras planas que generalmente corresponden a alguna de 
sus caras. Por ejemplo, podrían decir que el cubo es un cuadrado o que una pirámide es un 
triángulo.

• Preguntas como ¿cuántas caras tiene un cilindro? son más convenientes de abordar en 
una discusión de clase que en una evaluación sumativa. Un estudiante podría responder 
intuitivamente que tiene tres caras. Esta respuesta solo nos informa si el estudiante conoce la 
definición de cara y no acerca de su comprensión de cuerpos geométricos (3D). Por ejemplo, 
esta respuesta puede estar influenciada por el conocimiento de la red de dicho cuerpo, ya que 
en ella se distinguen tres figuras planas que, a diferencia de la red de un poliedro, no todas 
corresponden a caras.
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8. Relacionando objetos del entorno con cuerpos geométricos

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Al pedir a las y los estudiantes relacionar objetos cotidianos, como los de la sala de clases, con 
ciertos cuerpos geométricos con los que tienen una forma parecida, está implícita la idealización 
de tales objetos. Para formar la idea de cuerpo geométrico es necesario que las y los estudiantes 
deban abstraerse de sus colores, diseños y usos.

Con este tipo de actividades se busca que las y los estudiantes comprendan características de los 
cuerpos geométricos.

• En actividades de este tipo no debemos perder de vista que estamos asociando la forma de los 
objetos con una figura 3D, pero que estos objetos no son un cuerpo geométrico. Algunos de 
estos objetos pueden ser huecos (como las cajas) o no estar delimitados completamente (como 
un basurero sin tapas).

• Al clasificar cuerpos geométricos es común distinguir aquellos que pueden rodar suavemente 
de los que no. Esta noción es muy limitada y es solo una aproximación informal al concepto 
de superficies curvas. No necesariamente una superficie curva permite que el cuerpo ruede 
suavemente, en el sentido que hemos usado esta idea. Por ejemplo, los siguientes cuerpos no 
pueden rodar suavemente pese a tener superficies curvas.
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9. Polígonos

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

Un polígono es:

• una figura plana cerrada;
• limitada por segmentos de rectas que se llaman lados;
• sus lados se intersectan solo en sus extremos, y a dichas intersecciones se les llama vértices;
• en cada uno de sus vértices concurren exactamente dos lados.
• dos lados consecutivos no pueden estar alineados.

La siguiente figura no es un polígono, dado que hay dos segmentos que se cruzan, lo que significa 
que un vértice no estaría en el extremo de los lados.

Observemos que también podría pensarse que en el punto central de esta figura concurren cuatro 
segmentos, por lo que en un vértice concurren 4 lados, en cuyo caso tampoco es un polígono. Esta 
situación la podemos observar también en la siguiente figura.
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Se recomienda desarrollar la noción de polígono usando una gran variedad de figuras, que sean 
polígonos y otras que no lo sean. 

Además, es recomendable que las figuras y polígonos no solo se posicionen de la manera típica, con 
el propósito de que su reconocimiento no quede restringido a la posición respecto del observador.
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10. Lados y vértices: iguales en cantidad

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

En todo polígono el número de vértices es igual al número de lados.

En efecto, si recorremos el contorno de un polígono partiendo de un vértice dado, a continuación 
viene un lado, y como la figura es cerrada, el último lado se une al vértice con el que partimos. Así, 
por cada vértice habremos contabilizado un lado, luego se debe verificar que hay la misma cantidad 
de cada uno.

Asimismo, se puede observar que la cantidad de ángulos (interiores) del polígono también 
corresponde al mismo número.
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11. Figuras convexas

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Diremos que una figura es convexa si al unir dos puntos cualesquiera de ella mediante un segmento 
de recta, dicho segmento es parte de la figura.

Si alguno de estos segmentos pasa por fuera de la figura, diremos que la figura es cóncava.

En el caso de que la figura sea un polígono, para determinar si es cóncavo o convexo basta con 
trazar segmentos entre sus vértices.

Figura convexa Polígono convexoPolígono cóncavo
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• En el trabajo con figuras en la Educación Básica, muchas veces solo se presentan figuras 
convexas. Esto hace que los estudiantes desarrollen una noción reducida del concepto de 
figuras planas y polígonos.

• Es posible utilizar los planos cuadriculado e isométrico para representar diferentes figuras 
convexas y cóncavas:
La figura cuadriculada es:
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12. Cuerpos geométricos

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

Un cuerpo geométrico es una figura de tres dimensiones (largo, ancho y alto) que ocupa un lugar 
en el espacio.

Si para construirlos usamos bombillas, solo se pueden generar aquellos cuyos bordes son rectos, 
como los que se muestran a continuación:

Pero si al menos uno de sus bordes no es recto, no se pueden construir utilizando bombillas.

En caso de que se use material concreto, como bombillas y bolitas de plasticina, se recomienda 
contar con otro tipo de material que permita formar cuerpos de bordes curvos, como un trozo de 
alambre.
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13. Poliedro: bordes rectos y caras planas

Comentarios

Ubicación: Módulo 1 

Un poliedro es un cuerpo geométrico cuya superficie está formada por polígonos. En ellos podemos 
distinguir elementos como aristas, vértices y caras.

• Si bien todos los poliedros se pueden construir con bombillas y bolitas de plasticina, no todos 
los cuerpos construidos con estos materiales son poliedros. Por ejemplo, la siguiente figura se 
obtiene al retorcer un poliedro:

La superficie de la figura que resulta de este movimiento no es plana, a pesar de que sus bordes 
son rectos. Como sus lados no son polígonos, esta figura no es un poliedro.

• Dado un poliedro, siempre podemos dividir una cara en dos mediante un segmento, con lo que 
se obtiene dos caras adyacentes en un mismo plano, por ejemplo,

En general, no consideramos poliedros que tengan caras adyacentes en el mismo plano.
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• Un buen ejercicio es construir cuerpos con bordes rectos que no sean poliedros.

• Es importante que las y los estudiantes puedan conocer una amplia variedad de poliedros y no 
tan solo los más comunes, como cubos, prismas y pirámides.
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14. No todos los cuerpos son convexos

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

Si al marcar dos puntos cualesquiera de un cuerpo geométrico, el segmento que los une está 
siempre contenido en dicho cuerpo, decimos que este es convexo.

• Para probar que un cuerpo es cóncavo es suficiente encontrar un segmento cuyos extremos 
estén en el cuerpo, pero que el segmento no lo esté, como vemos en las siguientes figuras.

• Para probar que un cuerpo es convexo, habría que experimentar con todos los posibles 
segmentos que unen dos puntos del cuerpo. Como esto es imposible, para verificar la convexidad 
se necesita desarrollar tipos de argumentos que no serán vistos en este curso. Sin embargo, 
podemos hacer un ejercicio de visualización para verificar los siguientes cuerpos convexos.

Al igual que en los polígonos, para verificar que un poliedro es convexo basta considerar los 
segmentos que unen sus vértices.

Si se cuenta con material concreto para realizar una actividad como esta, se puede utilizar una 
cuerda para constatar empíricamente si el segmento queda o no siempre contenido en el cuerpo.
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15. Cuerpos geométricos obtenidos a partir de rotaciones de figuras planas

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

Se denomina sólido de revolución a aquel que se obtiene al girar una figura plana en torno a una 
recta llamada eje de rotación. La recta puede pasar por la figura o ser exterior a ella.

Por ejemplo, el sólido que se obtiene al girar un triángulo rectángulo en torno a uno de sus catetos 
es un cono.

Al girar el mismo triángulo en torno a un exterior, se obtendría un cuerpo como el siguiente.
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Se recomienda utilizar una amplia variedad de figuras para imaginar el cuerpo que se obtendría y, 
viceversa, reconocer qué figura podría producir determinados sólidos de revolución.
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16. Cuerpos redondos como rotaciones de polígonos

Comentario

Ubicación: Módulo 1 

Se pueden definir cono, cilindro y esfera a partir de la noción de sólidos de revolución:

• Un cono se obtiene girando un triángulo rectángulo en torno a uno de sus catetos.

• Un cilindro se obtiene girando un rectángulo en torno a uno de sus lados.

• Una esfera se obtiene girando un semicírculo en torno a su diámetro.

Observación: el cono y el cilindro obtenidos de esta forma se denominan, respectivamente, cono 
circular recto y cilindro circular recto para diferenciarlos de otros tipos de conos y cilindros.

Existen también, otros tipos de conos y cilindros que no son muy utilizados en la enseñanza escolar, 
y que corresponden a figuras más generales, que no se obtienen por rotación el siguiente:
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