Probabilidades

Experimentos aleatorios

Antony y sus amigos inventaron un juego de dados. Se lanza el dado por
turnos, se miran los puntos de la cara de arriba y de la de abajo. Se resta
el menor al mayor y se avanza esa cantidad de casillas.

Me salié
el 5.

a) éCudnto debe avanzar Antony?

¢Qué numero
queda abajo?

b) {Crees que Josefalogrard adelantar

a Antony en su turno?

luego responde las preguntas.

) Después de jugar dos rondas, los
puntos de la cara superior fueron:

Usa el tablero del Cuaderno de Actividades, pdg. 80 C

Juega con tus compaﬁeros, Yy

( °

[ Ronda 1 Ronda 2
( Turno | Antony | Josefa Liza Pablo | Antony | Josefa Liza Pablo
o o o [ I ) o O o o [ ]
L Dado ... [ ) o O ° o O ... [ ) °

i.éQuién lleva la delantera luego de la ronda 2?
ii.¢Puede Josefa sobrepasar a Pablo en la ronda 3? Explica tu respuesta.

d) éPuedes predecir cudnto avanzard Liza en la ronda 37

e) ¢Quién crees que ganard?




~>

El término azar se aplica a cualquier situacién cuyo resultado sea incierto.

Liza propone una forma distinta de juego.

¢Y si en vez de restar el
resultado de arriba y abajo,
los sumamos? Asi podriamos
avanzar mds rdpido.

iQué buena ideal

Usa el tablero del Cuaderno de Actividades, pdg. 80 b

Junto con 3 compafieros jueqguen de la manera que propone Liza, y luego
respondan las preguntas.

a) ¢éQuién lleva la delantera después de la primera ronda?
b) Puedes anticipar la casilla que ocupard Antony después de la segunda ronda?

) éSe puede anticipar quién ganard la partida del juego de Liza?
¢Por qué?

d) Si todos lanzaran simulténeamente, ése puede anticipar quién ganard?

[ ¢Hay azar en el juego de Liza? }>

Un procedimiento se conoce como experimento aleatorio cuando no es
posible predecir el resultado que se quiere observar.

En el juego de Antony no era posible anticipar cudntas casillas se avanza en
un lanzamiento; en el de Liza si.

— « EEE

Indica si las siguientes situaciones son experimentos aleatorios:

|

|

|

| a) Lanzar una moneda y observar la cara que queda arriba.

[ ) . . .

| b) Escuchar tu cancién favorita y registrar el tiempo que dura.
|
[

c) Extraer una ficha de una bolsa sin mirar y observar su color.
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Grados de posibilidad

De los estudiantes de una escuela se elige al azar a uno y se le pide lanzar
una pelota de tenis lo mds lejos que pueda y se registra la distancia que
alcanza cuando da el primer bote.

a) Si el estudiante seleccionado tiene 8 afios:

i. éQué tan posible es que la pelota lanzada alcance los 10 m de distancia
cuando da el primer bote?

ii. éQué tan posible es que alcance los 40 m?

iii. éCudn posible es que la distancia sea de mds de 1 m?

b) Ordena las tres situaciones anteriores segun la posibilidad de que ocurran.



c) Si la estudiante seleccionada cursa 2° aino medio:
i. éQué tan posible es que la pelota lanzada alcance los 35 m de distancia?
ii. ¢Qué tan posible es que alcance los 100 m?

iii. ¢Qué tan posible es que logre pasar los 10 m?
d) Utiliza el mismo criterio que en b) para ordenar estas tres situaciones.

e) ¢Qué criterio usaste en b) y d)?

N [
Los nifios menores de 10 afios Un estudiante de 2°
no tienen un brazo tan fuerte, asi medio sequro que
que es poco posible que pase pasa los 10 m pero los
los 50 m. La marca de los 30 m 100 m es imposible
es posible que algunos puedan P
pasarla,1pero de seguro lanzan a que los alcance.
mds de T m. -

- J

{ ¢Qué tan lejos puedes lanzar tu una pelota de tenis? ]>

Los términos poco posible y posible describen distintos grados de
posibilidad de ocurrencia de una situacién. Estos términos se utilizan
cuando no hay certeza de que ocurrirdn.

Los términos imposible y sequro describen grados de posibilidad de
ocurrencia para aquellas situaciones donde hay certeza de lo que sucederd.
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Indica el lugar en que debe ir cada grado de posibilidad en la siguiente escala:

[Bastante posible] [ Imposible ] [ Seguro ] [Poco posible]
] ]

ST B S

Si se debe lanzar la pelota de tenis a 18 m:

a) éDénde ubicarias en la escala el lanzamiento ¢Qué tan posible es
alcanzar en el primer

de un estudiante de 6 afos? bote los 18 m?

b) ¢Dénde ubicarias el de Magdalena, de 12 \
afios, que entrena tenis desde pequefia?

c) éDoénde ubicarias el de José, de H° afio medio?

La escala permite ordenar los grados de posibilidad de izquierda a derecha,
desde imposible hasta sequro.

@ )
[ La escala ayuda a comparar. j> %

d) éQué es mas posible que ocurra: que la distancia de 18 m sea alcanzada
por Magdalena o por José?

4 N
Magdalena es menor que Magdalena estd
José, asi que tendrd menos entrenada y José no.
fuerza, por lo que es poco Aunque sea menor, es
posible que pase la mas Fosible que ella
marca. En cambio José es pase la marca.
seguro que la pasa. L




En la kermés de la escuela hay un puesto donde se puede lanzar una vez la

ruleta y obtener premios.
iUsa un ldpiz y un
clip para jugar!

a) ¢Qué es mds posible, ganar algin premio o no ganar ninguno?

b) ¢Cudn posible es ganarse una bicicleta?

c) éQué es mas posible: ganar una batidora o una cafetera?
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Ambos premios aparecen Ambos premios aparecen

la misma cantidad de pocas veces. Ganar
veces, entonces, es ambos premios es
igualmente posible. poco posible.

Para los resultados del juego “Ganar un arco de futbol”, “Ganar un articulo
deportivo”, “No ganar”:

a) Asigna un grado de posibilidad para cada resultado de acuerdo a la escala.

[ Imposible ] [ Seguro ]

| |
N N J
e v

[ Poco posible ] [Bastante posible]

b) Sefiala otro resultado y asignale un grado de posibilidad.

¢) Piensa en un resultado imposible. éCudl podria ser?

¢Verdadero o falso?

a) Ganar un peluche es tan posible como ganar un juego de mesa.
b) El premio con menor grado de posibilidad de salir es la bicicleta.
c) Es menos posible ganar una mesa de ping-pong que una cafetera.

d) Ganar algun electrodoméstico es bastante posible.



G Al lanzar un dado se registra la cara que queda hacia arriba. m
Observa la siguiente escala, éestd correcta? Justifica. S

)
AR

[ Imposible ] [ Seguro ]

Que Que sea Que sea Que sea Que
salga 2 mayor que 4| | menor que 7| | menor que 3 salga 8

a) Ubica en el orden correcto los resultados en la escala.

b) Define dos resultados que tengan distinto grado de posibilidad a los que
ya se encuentran en la escala.

Dos amigos juegan a lanzar monedas. Lo hacen una vez y obtienen cara.
¢Qué obtendrdn en el siguiente lanzamiento?

Es mads posible obtener Que salga cara o sello
un sello, porque ya salié serd igualmente posible.
una cara.

a) ¢Qué piensas tu? éPor qué?
— « IEETE

De una bolsa de 10 fichas numeradas del 1 al 10, se extrae una al azar: /J

a) ¢éQué tan posible es que salga un nimero mayor que 5? (0%

b) ¢Qué tan posible es que salga un ndimero menor que 10? °0Q

¢) ¢Qué tan posible es que salga 4? ch
"o 7 )
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Indica si son o no experimentos aleatorios.

a) Extraer un naipe de un mazo y registrar el color que se obtiene.

: . v : v
¢ o) (o s oo °
¢ Py ° '
v o o e o .
q t h ¢ \

b) Sacar una pelota blanca sin mirar de una bolsa llena de pelotas verdes.
<) Echar 2 cucharadas de sal a un vaso de agua y verificar si toma un sabor salado.

d) Observar autos pasar durante un rato y anotar el color.

Crea un experimento a partir del lanzamiento de un dado de 6 caras.

- &
a) Que sea aleatorio. -%e%
L S o
) s [ o @
b) Que no sea aleatorio. .
\®%eo,
o

¢Qué tan posibles son las siguientes situaciones?

a) Correr 100 m planos en 9 s.

b) Subir el cerro San Cristébal en menos de 8 hrs.

) Tocarse las puntas de los pies con las piernas estiradas.

d) Lanzar una moneda y observar si es cara en la cara superior.

Al lanzar dos dados y sumar los puntos de las caras superiores, équé es mds
posible que ocurra: obtener 4 u obtener 10?
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bolsa 5
a Observa las bolsas de la imagen: bo\lsa 1 /\_\N
\
A . /3 o0
a) éQué bolsa elegirias para que extraer una 00 :’ =
pelota roja sea imposible? %°® ee
\ bolsa 4
b) éQué bolsa elegirias para que extraer una bolsa 2 \
. . L\
pelota roja sea bastante posible? W /
/ bolsa3 ¢ .. ®
. , ., ® 0o ()
<) éQué bolsa elegirias para que extraer una o..o e )
. . AN
pelota roja sea sequro? N\ /
o®®
o 00°

e Se tienen 2 bolsas con 5 fichas numeradas del 1 al 5. Se saca, sin mirar, una
ficha de cada bolsa y se suman los ndmeros.

il\ N\

a) éQué resultados se pueden obtener?

b) Dibuja una escala y ubica resultados con grado de posibilidad imposible,
poco posible, bastante posible y sequro.

<) ¢Dénde ubicarias en la escala “obtener 10”?
d) éDénde ubicarias en la escala “sacar dos fichas con igual nimero”?
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REPASO 2

Escribe el nimero que se forma en cada caso.
a) 8 grupos de 0,01 y 4 grupos de 0,001.

b) 3 grupos de 10; # grupos de 0,1 y 2 grupos de 0,001.
c) 6 grupos de 1; 7 grupos de 0,1; 1 grupo de 0,01 y 5 grupos de 0,001.

[ Consulta el capitulo 5 O

Considera la bolsa con pelotitas de la imagen. Se saca una pelotita al azar
y se observa su color. Asigna un grado de posibilidad a cada uno de los
siguientes resultados: '

a) Que sea de color amarillo. \)\\,

b) Que no sea de color celeste.

¢) Que sea de color verde.

d) Que sea de color morado o bien de color anaranjado.

[ Consulta el capitulo 9 O

La distancia de La Serena a San Antonio es de aproximadamente 491,34 km,
mientras que a Chafiaral es de aproximadamente 499,93 km. ¢A qué ciudad
hay una mayor distancia? éCudnto mds?

[ Consulta el capitulo 5 O

¢Cudnto mide la aguja, el alfiler y el hilo?

Escribe sus longitudes en cm y mm.

[ Consulta el capitulo 6 O




e ¢Cudntos pares de lineas paralelas y de lineas perpendiculares hay en la
siguiente figura? Némbralas. c

D

[ Consulta el capitulo 8 O E A

La siguiente tabla resume los resultados de una consulta que realizé la
heladeria Dulce Sabor.

a)
b)

c)

Sabores mds elegidos y tipo de barquillo

Barquillo ST Vainilla Manjar Frutilla | Chocolate | Ldcuma
Con chips de colores 3 2 3

Bafiado en chocolate 2 4 2 5 2
Relleno de caramelo 3 3 2 2 3

¢Cudl fue el sabor menos preferido?
¢Cudl fue el barquillo mds elegido?

éQué combinacién de sabor de helado y tipo de barquillo fue la

mds elegida?

[ Consulta el capitulo 7 O

Considera las bolsas con fichas numeradas de la figura. Se saca una ficha de
cada bolsa y se multiplican sus resultados.

a)

b)

¢Qué tan posible es obtener un nimero
mayor que 3?

¢Qué es mads posible: obtener un nimero
menor que 5 o uno mayor que 5?

wW v
ﬁﬁ

[ Consulta el capitulo 9 O

Repaso 2 @





