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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

penas abri6 |os o0jos,
pal p6 rapido todos sus huesos
para conprobar que ninhguno
est uvi ese roto.

“¢En qué mnuto |l egué aqui?”,
penso Alici a.

Se puso de pie y mentras se
sacudia not6 con sorpresa que
ya no vestia su unifornme. Mré
a su alrededor y se dio cuenta
de que estaba en wun sitio
conpl etanente desconocido. No
sabia cono, pero se hallaba en
medi o de una enorne pradera.
Recorri 6 con la vista el |ugar
hasta que a lo lejos, entre
los arboles, divisd6 |lo que
era una extrafa casa con forma
de sonbrero gigante I|leno de
vent anas.

En ese nonento vio a Cosnp, su
conejo, salir corriendo a toda
vel oci dad de entre unos ar bust os
en direccion a | a casa.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

El conejo entrdé en ella dando un enorne salto por
una de las ventanas. Alicia |Ileg6 justo detréas de é
j adeando y apenas respirando de cansancio. Se apoyo
unos segundos para recobrar el aliento.

De repente, alguien le grito desde |lo alto.

—Cui dado! jLa nuralla es de satin! jLa vas a ensuci ar
con tus horribles nmanos!

Un chico de cabellos cobrizos y un ridiculo sonbrero
de copa sobre su cabeza |a mraba con absoluta
desapr obaci 6n.

—Perdén! jEstaba descansando! —-se excusé |la niifa
al ej andose de | a pared.

El muchacho se ason® por otra de | as vent anas, pero antes
de que él hablara, Alicia se apresur6 a explicarle.

—bBisculpa, nme Ilanbo Alicia —€dijo todavia agitada—
M mascota entrd en tu sonbrero.., casa...ilo que sea!
i Sol o quiero recuperarla y no te nol estaré nas!

El cerr6 de golpe la ventana y apareci 6 rapido por
otra dando una carcaj ada.

—Podrias, por favor, prestarme mas atencion y dejar
de jugar? —excland Alicia inpaciente.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

— Y donde queda ese pal aci 0?

—No te o diré sin que antes
j uegues conm go.

—No t engo ti enpo para j uegos.

—Bueno. Ent onces, yo no
tengo tienpo para recordar
el cam no al pal acio.

Alicia vio conb sus o0jo0s
brill aban i nqui et os. De
pronto recordd que estaba
en un lugar conpletanente
desconoci do, por |lo que
gqui zas era nmejor seqguirle
la corriente para poder
recuperar a Cosno y mar char se
al fin.

—Est4 bien. Acepto. Pero
ya sea que gane o0 pierda,
pronmetene que ne diras cua
es el camno para |l egar al
pal aci o.

—+Proneti do!

Y diciendo esto, el Sonmbrerero la tonmd de un brazo y
| a hizo entrar por una de | as ventanas.
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De inmediato el chico se quitdé el sonmbrero y procedi 6
a explicarle el juego.

—Mra. En m sonbrero voy a poner tres tarjetas, dos de
color rojo y una de color azul, y sacaré sin mrar dos
de ellas. Si son del mismo color, taG ganas una ficha;
y si son de distinto color, gano una yo. ¢Enpecenons?
—pregunt 6 i npaci ente el Sonbrerero.

—Bueno...No tengo otra opci 6n —+espondi 6 Al i ci a.
—franquila, es solo cosa de suerte.
Alicia escuchdé esta UGltima frase y mird fijamente al

Sonbrerero. Por un nonento tuvo | a sensaci 6n de que | o
conoci a.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

—+Esta bien! Saca las tarjetas —dijo Alicia.

Luego de algunas jugadas, Alicia habia ganado tres
fichas y el Sombrerero, en cambio, solo dos. Como vio
que llevaba la delantera, se entusiasmé.

Sin embargo, al poco rato empezd a notar dque el
Sombrerero estaba acumulando muchas més que ella.

—Esto ne parece un poco extrafio... ¢(No se supone que
debi ésenps tener mas o nenos la msma cantidad de
fichas? —reclamé Alicia.

—_(Estds molesta porque tengo mas suerte que ta? —-le
respondié el Sombrerero en tono burlén.

—Es que no enti endo qué pasa! Esto deberia ser parecido
a cuando se apuesta a si sale cara o sello al |anzar
una noneda: o salen dos tarjetas de igual color o salen
dos de distinto color. iNo hay més opciones! iPunto!
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Ante el conmentario de Alicia, el Sonbrerero apilé sus
fichas en una columna y las de ella en otra.

Al ver que la columna de fichas del Sombrerero era méas
alta que la suya, Alicia pensdé que no podia tener tan
mala suerte y comenzdé a sospechar de él.

—No me estds haciendo trampa, <¢cierto? —preguntd
Alicia.

—ié{COmo se te ocurre acusarme de eso?! —respondid
ofendido el Sombrerero—. Para que veas que no es asi,

dejaré que seas tud la que saque las tarjetas del
sombrero.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

—+Si, claro!, de tu sonbrero “tranposo” —+espondio
sarcastica
—O bueno, de tu bolso si quieres; nme daigual —arrenetio

enoj ado el Sonbrerero.
Alicia vacio su bolso, netio dentro las tarjetas vy

retomaron el juego. Al cabo de un rato, se dio cuenta
de que seguia perdiendo.
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Mro nolesta al Sonbrerero. Este parecia disfrutar de
Su enoj o.

—Ves? Eres la persona con mas nala suerte que he
conocido —dijo el Sonmbrerero mrando altanero el alto
de fichas apiladas a su lado.

—+No es asi! Solo necesito jugar mas veces —nsistio
Alicia pensando en que de ese nodo su col uma deberia
Il egar a ser tan alta cono |la de él.

—Pero, para que tu suerte nejore, quizas tendrianops
que jugar muchas horas, dias, senmanas, afios...

—+No tengo tanto tienpo! jDebe haber otra forma! —
replicé Alicia afligida.

Al Sonbrerero se le ilumnd |a mrada.

—+Existe otra forma! jYa verdas! Jugarenps nuchisi nas
veces en muy poco ti enpo. En ese instante, el Sonbrerero
sacd un pequefio reloj de su bolsilloy con |la punta del
dedo indice |o gol pe6 suavenente. Para el asonbro de
Alicia, el reloj se novidé y dio un gran bostezo.

—Cincomnutitos mas por favorcito, sefior Sonbrererito!

—suplicé el pequefio reloj aconpdandose para seguir
dur m endo.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

—i Despierta,dormil on!
i Aqui mando yo. Asi que a
trabaj ar!

El pequefio reloj se sentd
en | a palm de | a mano del
Sonbrerero r ef unf uflando
y dio otro largo bostezo
m entras estiraba sus
pequefios brazos y piernas.

De un salto Il eg6é hasta el
suel o, se dio cuerda a si
M sSND y Se puso en posi ci 6n

de correr.

—En sus nmrcas, |istos,
ifueral —gritd el pequefio
reloj.

Di cho esto, enpezd a correr atoda vel oci dad en circul os
por todo el |ugar.

De repente, todo conenz6 a andar mas rapido. Alicia

veia conp sus manos sacaban tarjetas a gran vel oci dad
y que las fichas volaban alrededor de ellos.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES



Juega con Alicia y el Sonbrerero para
expl orar qué ocurre en el juego de |as

tarjetas.
ABRE LA APLI CACI ON Y ESCANEA EL CODI GO QR E 2 E

De pronto, el reloj dej6é de correr, cay6 exhausto y al
instante se quedd dorm do. Todo parecid volver a |la
nor mal i dad.

Ahora habia muchisimas mas fichas y las del Sombrerero
segui an superando por mucho a las de Alici a.
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ALICIA EN EL PAIS DE LAS PROBABILIDADES

— TU sabi as que esto i ba a pasar, ¢cierto?! —e pregunto
Alici a.

—Absol utamente. Es | o que ocurre cada vez que juego.
Las tarjetas de distinto color se repiten mas que | as
tarjetas del misnmo col or —+espondi 6 el Sonbrerero.

—Pero conp sabes eso? —nsistid Alicia.

—Bueno, porque |levo siglos jugando una y otra vez
este m sno juego.

—Per o0, ¢sabes por qué ocurre eso? —+e consultd intri gada
Alici a.

—Nunca nme | o he preguntado —ontinuo el Sonbrerero—
Sol o sé por experiencia que, al jugar nuchas veces,
las tarjetas de distinto color salen casi el doble de
veces que las del msno col or

Alicia frunci 6 el cefio.
—Bueno, ya jugué contigo. Ahora supongo que por fin me
diras cual es el camino que debo seguir para encontrar

a m conejo.

—,Cual conej 0o? —pregunt 6 desconcertado el Sonbrerero—
i Mej or juguenbs otro juego! —propuso.

—Pero tu dijiste que si jugaba contigo ne dirias céno
Il egar al palacio! —grito Alicia enfurecida.

—Per o nunca acordanps cuanto ti enpo j ugarianos. Adenas,
yo no tengo |l a cul pa de que perdieras...
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—Bueno, entonces si perdi, eso quiere decir que el
j uego ya se acabd.

—Hum., es un buen punto. Estéa bien, esta bien, te diré
cénmo Ilegar al palacio —fespondi 6 a regafadi entes—
Pero ten cuidado; alla estard | a Rei na. Es una soberana
déspota y mal vada.

—No ne interesa saber de esa Reina. Solo dine qué
cam no debo sequir —respondi6 Alicia ya perdiendo |a
paci enci a.

—Puedes tomar cual qui er cam no, ya que todos |l evan al
pal aci 0...0 puede que no.

—+¢Como es eso?! Lo que ne estas diciendo no tiene
sentido. j¢Todo este tienpo para nada?! —excland Alicia
enoj ada.

Cogi 6 rapidanente su bolso, saltdé por una de Ias
ventanas y se enfilé por el primer camino que vio al
salir de la casa

Una vez que se |l e paso6 el enojo, Alicia no pudo evitar
preguntarse qué habia ocurrido en el juego con el
Sonbr er er o.

“Al parecer, no todos |os juegos de azar son cono el
cara y sello”, pensé Alicia.

La experiencia con el Sombrerero hizo reflexionar a
Alicia que quizads | os juegos de azar no dependen solo
de la suerte. Pudo conprobar que ciertos resultados
salen mas que otros y que quizas exista alguna razon
por |l a que eso ocurre.
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