Infografia

MATEMATICAS Y VIDEOJUEGOS

ES UNA TECNICA AMPLIAMENTE UTILIZADA EN EL

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS.

SE TRATA DE LA EMISION DE UN RAYO, PARA VERIFICAR SI HAY
OBJETOS QUE SE INTERPONEN EN EL CAMINO.
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EL RAYO TIENE UN
ORIGEN Y UNA DIRECCION.

OBJETO VIRTUAL EN EL

EJES DEL ESPACIO DE ESPACIO DE
COORDENADAS 3D COORDENADAS 3D

RAYCASTING
ORIGINALMENTE PERMITIA RECREAR AMBIENTES 3D. HOY EN DIA
TIENE MULTIPLES USOS, COMO CALCULAR LA DISTANCIA ENTRE
DOS OBJETOS.




