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Revisemos la infografia de esta situacion:
“El Gato”

*Imagen referencial de la situacion
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A partir de la infografia, respondamos: MAT
CEN

® (Cual es el minimo de turnos que se requieren para que algun
jugador gane?




Presentacion del problema MAT
CEN

Si en el juego se realizan solo 5 jugadas al azar, écual es la probabilidad
de que gane el jugador que partio?




Supuestos MAT
CEN

® Los participantes juegan de manera aleatoria, es decir, en cada turno
marcan al azar cualquier casilla que queda disponible.

e Eljugador que comienza utiliza X.

® Se juegan solo 5 turnos, por lo que gana el jugador que marca X o bien

ninguno gana.
O
A X
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¢Qué necesitamos saber para aplicar la regla de Laplace? C@N
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MAT

¢Qué necesitamos saber para aplicar la regla de Laplace? C@N

CASOS FAVORABLES
CASOS POSIBLES




MAT

¢Qué necesitamos saber para aplicar la regla de Laplace? C@N
Partidas en que el jugador que
ﬁ comenzd gana en cinco turnos
CASOS FAVORABLES
CASOS POSIBLES

Todas las posibles partidas que /

pueden haber ocurrido luego de
cinco turnos




. MAT
Actividad 1
CEN

Dibuja dos casos favorables y tres casos no favorables. Recuerda que el
jugador que comienza lo hace con X.
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Dibuja dos casos favorables y tres casos no favorables. Recuerda que el
jugador que comienza lo hace con X.

Ejemplo de casos favorables Ejemplo de casos no favorables

X X1 XX XX X
O O O X O X O X
X O X]0 XX
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1. ¢éCuantos son los casos totales?
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Actividad 1

1. ¢Cuantos son los casos totales?

e De cuantas maneras distintas se
pueden ubicar las X en el tablero?

e Una vez ubicadas las tres X, é¢de
cuantas maneras se pueden ubicar los
dos O?
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Actividad 1

1. ¢Cuantos son los casos totales?

e De cuantas maneras distintas se
pueden ubicar las X en el tablero?

e Una vez ubicadas las tres X, é¢de
cuantas maneras se pueden ubicar los
dos O?

MAT
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9
Hay (3> maneras de escoger
tres ubicaciones de las X en las

nueve casillas.

6
Hay (2> maneras de escoger
dos ubicaciones de los O en las

seis casillas restantes.



Actividad 1 %ﬁ

MATEMATICA CONECTADA

1. ¢Cuantos son los casos totales?

9
/e Hay (3> maneras de escoger

tres ubicaciones de las X en las

Ha 9 . § casos totales < nueve casillas.
CYARY:

0
e Hay <2> maneras de escoger

o dos ubicaciones de los O en las

seis casillas restantes.
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2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?




Actividad 1 %ﬁ
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2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?

Dibuja todas las posibles
disposiciones de las X en el tablero
gue corresponden a los casos
favorables, ¢ cuantas son?




Actividad 1 Eéﬁ
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2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?

Dibuja todas las posibles X} x1x
. . . XX |X
disposiciones de las X en el tablero xIxTx
gue corresponden a los casos
favorables, ¢ cuantas son? % % %
X X X
X X X
X X
X X
X X
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2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?

Dibuja todas las posibles X} x1x
. . . XX |X
disposiciones de las X en el tablero xIxTx
gue corresponden a los casos
favorables, ¢ cuantas son? % % %
X X X
X X X
Hay 8 casos.
X X
X X
X X




Actividad 1 %ﬁ

MATEMATICA CONECTADA

2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?

¢ Cuantas configuraciones hay en
donde podrian quedar los O si el
primer jugador gand formando la
linea en la primera fila del tablero?

XIX|X




Actividad 1 C@;

CA CONECTADA

2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?

¢ Cuantas configuraciones hay en
donde podrian quedar los O si el
primer jugador gand formando la XXX

linea en la primera fila del tablero? Hay (S) casos.
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2. ¢Cuantos casos favorables hay en total?

§

Hay 8 . casos favorables.

2




Volvamos al problema MAT
CEN
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Si en el juego se realizan solo 5 jugadas al azar, écual es la probabilidad
de que gane el jugador que partio?




Volvamos al problema MAT

Si en el juego se realizan solo 5 jugadas al azar, écual es la probabilidad
de que gane el jugador que partio?

6

CASOS FAVORABLES 8e ( 2

CASOS POSIBLES ( 9 )(
3

®)
X

-




Volvamos al problema MAT

Si en el juego se realizan solo 5 jugadas al azar, écual es la probabilidad
de que gane el jugador que partio?

2

9) 21
3

O
X

-
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1. Si consideramos el orden en que se fueron marcando las X y los O, écuantos son
los casos totales?
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MATEMATICA CONECTADA

1. Si consideramos el orden en que se fueron marcando las X y los O, écuantos son
los casos totales?

X, O X. O, X

TTTTT

O o 8 o ° °

I
CASOS TOTALES
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MATEMATICA CONECTADA

2. Si es que consideramos el orden en que se fueron escribiendo las X y los O,
écuantos son los casos favorables?

Considerando la disposicidon de las X cuando
se gana formando la primera fila del tablero
y el orden en que fueron escritas las X,
écuantos casos hay?




Actividad 2 gg-r
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2. Si es que consideramos el orden en que se fueron escribiendo las X y los O,
écuantos son los casos favorables?

Considerando la disposicion de las X cuando XXX, XX |IX. X.|X.|X.
se gana formando la primera fila del tablero
y el orden en que fueron escritas las X,
écuantos casos hay?
Son 6 casos, lo que equivale a 3! casos.
X.|X.1X. X2|X3‘X1 X3|X,|X1
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MATEMATICA CONECTADA

2. Si es que consideramos el orden en que se fueron escribiendo las X y los O,
écuantos son los casos favorables?

Considerando el orden, écuantas posibles
configuraciones de las X hay en donde se
gana?
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2. Si es que consideramos el orden en que se fueron escribiendo las X y los O,
écuantos son los casos favorables?

Considerando el orden, écuantas posibles
configuraciones de las X hay en donde se
gana?

Hay 6 o 3! casos por cada una de las ocho lineas que permiten
ganar, es decir, hay 8 - 3! configuraciones de las X.
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MATEMATICA CONECTADA

2. Si es que consideramos el orden en que se fueron escribiendo las X y los O,
écuantos son los casos favorables?

Considerando el orden, écdmo podemos
considerar ahora la disposicién en donde
quedan los O?

X|X.|1X.

N

O, O.
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2. Si es que consideramos el orden en que se fueron escribiendo las X y los O,
écuantos son los casos favorables?

Considerando el orden, écémo podemos X.IX.1X.
considerar ahora la disposicién en donde
quedan los O?

Las disposiciones en donde O. O,
quedan los O se calculan 6 - 5

dado que 2 simbolos se

ubican en 6 casillas.




Volvamos al problema MAT
CEN
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Si en el juego se realizan solo 5 jugadas al azar y si se considera el orden,
écual es la probabilidad de que gane el jugador que partié?




Volvamos al problema MAT
CEN

CA CONECTADA

Si en el juego se realizan solo 5 jugadas al azar y si se considera el orden,
écual es la probabilidad de que gane el jugador que partié?

33165 2
0.8.7-6-5 21
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® El considerar el orden o no en el problema determina la manera en que

contamos los casos y determinamos la probabilidad, esto es:

o Sin orden 8(8) :3
9\ (6
(5)-() &
3:31-6-5 2

o Con orden -

0-8.7-6-5 21
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Considerar o no el orden nos arrojo la misma probabilidad, esto no siempre
sucede y dependera del contexto del problema en cuestidn. En nuestro
caso, considerar el orden en el que se colocan los simbolos y no considerarlo,
los elementos son equiprobables.
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® En un problema, los casos favorables y los casos totales se deben contar
considerando la misma estrategia de conteo (con o sin orden).

e Utilizar técnicas de conteo como la combinatoria, permutacion y variacion
nos permitid determinar la probabilidad del problema central de la clase.
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