Orientaciones para el uso en aula del recurso

Este recurso permite apoyar el trabajo en torno al estudio de la propiedad asociativa de la
multiplicacion a partir de una situacion en la cual se calcula la cantidad de piezas que tiene un
rompecabezas usando dos procedimientos distintos al asociar de dos maneras diferentes los
numeros involucrados en el calculo. Se utilizan representaciones simbdlicas para registrar el trabajo

realizado a nivel concreto.

En los siguientes apartados se presentaran orientaciones curriculares y descripcion del recurso segun

Un gran rompecabezas

los distintos momentos de la clase.

Orientaciones curriculares para su uso

Tarea matematica

Objetivos de
aprendizaje

Conocimientos
previos

El uso de este recurso permite abordar las siguientes tareas:
e Calcular aplicando la propiedad asociativa de la
multiplicacion.

El trabajo con este recurso se asocia al siguiente Objetivo de
Aprendizaje:
e Aplicar estrategias de calculo mental para la
multiplicaciéon usando las propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva (OA 2, 5° basico).

Para un adecuado uso del recurso, es necesario que los
estudiantes hayan logrado:

e Resolver multiplicaciones usando estrategias con o sin
material  concreto, utiizando las tablas de
multiplicacién, aplicando el algoritmo de Ia
multiplicacién y resolviendo problemas rutinarios (OA 5,
4° basico).




Descripcion de cada momento

A continuacioén se detalla cada momento del recurso.

Momento inicial

Se presenta una escena en que dos personajes reciben un
rompacabezas de regalo cuyas piezas vienen en bolsas
gue estan dentro de cajas y estas en una caja mas grande.

Momento de
desarrollo

Se presentan dos formas de calcular la cantidad total de
piezas del rompecabezas, ejemplificando asi la propiedad
asociativa de la multiplicacian.

Concluyamos

Se sistematiza la propiedad asociativa de la multiplicacion
en el nivel de representacion simbdlica.




